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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2553 
 

1. โครงสรางหลักสูตร 

    หนวยกิตรวม      ไมนอยกวา   140 หนวยกิต 

   ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไมนอยกวา  30 หนวยกิต 

 1) กลุมวิชามนุษยศาสตร   ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

 2) กลุมวิชาภาษา  ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

 3) กลุมวิชาสังคมศาสตร  ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

 4) กลุมวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตร 

   และเทคโนโลยี   ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

     ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา  104  หนวยกิต 

      1) กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ   25 หนวยกิต 

      2) กลุมวิชาชีพ  ไมนอยกวา  79 หนวยกิต 

      -วิชาชีพ (บังคับ)    43 หนวยกิต 

      -วิชาชีพ (เลือก)  ไมนอยกวา  36 หนวยกิต 

     ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา  6 หนวยกิต 

 

   2. รายวิชา 

    ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา  30  หนวยกิต 

     (ดังรายละเอียดภาคผนวก ก.) 

 

  ข. หมวดวิชาเฉพาะใหเรียนในรายวิชาตอไปนี้จํานวนไมนอยกวา104 หนวยกิต  

  

  1) กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ใหเรียนในรายวิชาตอไปนี้จํานวน 25 หนวยกิต 

 5691101  คณิตศาสตรสําหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 

 5691102  ฟสิกสและเคมีสําหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 5691103 ปฏิบัติการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  1 (0-3-2) 

 5691104  เศรษฐศาสตรสําหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2 (2-0-4) 

 5691601  การวิเคราะหวงจรไฟฟา  3 (2-2-5) 

 5691602  เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 
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 5692102  กฎหมายและจริยธรรมสําหรับนักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2 (2-0-4) 

 5692103  คอมพิวเตอรเพื่อการจัดการองคกร  2 (2-0-4) 

 5692104  คอมพิวเตอรเพื่อการจัดการธุรกิจขนาดยอม 3 (3-0-6) 

  5692601  ระบบดิจิทัลคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

 2) กลุมวิชาชีพ ใหเรียนในรายวิชาตอไปนี้จํานวนไมนอยกวา 79 หนวยกิต 

 วิชาชีพ (บังคับ) ใหเรียนในรายวิชาตอไปนี้จํานวน 43  หนวยกิต 

5691201  โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม  3 (2-2-5) 

5691202 หลักการระบบฐานขอมูล  3 (2-2-5) 

5691301  หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

5692303  ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

5692602  สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

5692701  ระบบการสื่อสารขอมูลและเครือขาย 3 (2-2-5) 

5693301  วิศวกรรมซอฟตแวร  3 (2-2-5) 

5693602  ไมโครโพรเซสเซอรและไมโครคอนโทรลเลอร 3 (2-2-5) 

5693603  การซอมบํารุงระบบไมโครคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

5693801  การเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2 (90) 

5693901  สัมมนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  2 (1-2-3) 

5693902  การวิจัยเพื่อพัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

5694402  วิทยาการเขารหัสลับ  3 (2-2-5) 

5694801  การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 (270) 

5694802  สหกิจศึกษา  6 (540)* 

5694901  โครงงานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

 * ในกรณีเลือกเรียนรายวิชา 5694802 สหกิจศึกษา ไมจําเปนตองเลือกเรียนใน 

 รายวิชา 5694801 การฝกประสบการณวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และ  

 5694901 โครงงานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

  วิชาชีพ (เลือก) ใหเลือกเรียนในรายวิชาตอไปนี้จํานวนไมนอยกวา36   หนวยกิต 

  5692101  ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 3 (3-0-6) 

  5694401  การประมวลผลภาพ  3 (2-2-5) 

  5694403  ระบบผูเชี่ยวชาญ  3 (2-2-5) 

   5694902   หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 1 3 (2-2-5) 

   5694903   หัวขอพิเศษทางดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-5) 

  5692304   การเขียนโปรแกรมควบคุมคอมพิวเตอรกับอุปกรณภายนอก 3 (2-2-5) 

  5692504  หลักการของระบบหุนยนต  3 (2-2-5) 
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  5693601   การออกแบบวงจรดิจิทัลและอิเล็กทรอนิกส 3 (2-2-5) 

  5693604  การเชื่อมตอและการประยุกตใชงานไมโครคอนโทรลเลอร 3 (2-2-5) 

  5693605  การออกแบบดิจิทัลคอมพิวเตอรฮารดแวร 3 (2-2-5) 

  5694601  ระบบคอมพิวเตอรสมองกลฝงตัวและการใชงาน 3 (2-2-5) 

 5692201  การวิเคราะหและออกแบบระบบ  3 (2-2-5) 

 5692301  เทคโนโลยีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 5692302  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  3 (2-2-5) 

 5692501  เทคโนโลยีเว็บ  3 (2-2-5) 

 5693302  เทคโนโลยีโอเพนซอรสและการพัฒนาโปรแกรม 3 (2-2-5) 

 5694501  การพัฒนาระบบงานประยุกตบนเว็บ 3 (2-2-5) 

 5692502  เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  3 (2-2-5) 

 5692503  คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 3 (2-2-5) 

 5693401  เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ  3 (2-2-5) 

 5693501  ทฤษฎีและการออกแบบเกม  3 (2-2-5) 

 5692702  เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตและอินทราเน็ต 3 (2-2-5) 

 5693701  โปรโตคอลในเครือขายคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 5693702  ระบบการสื่อสารขอมูลแบบดิจิทัล  3 (2-2-5) 

 5693703  การออกแบบและบริหารเครือขาย  3 (2-2-5) 

 5693704  เทคโนโลยีการสื่อสารไรสาย  3 (2-2-5) 

 5694701  ความมั่นคงในเครือขายคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 5692202  ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  3 (2-2-5) 

 5692203  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  3 (2-2-5) 

 5693502  การจัดการงานวิศวกรรมดวยคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 5693503  การจัดการทรัพยากรคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 เลือกเรียนรายวิชาใดๆ  ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี โดยไมซ้ํากับ

รายวิชา ที่เคยเรียนมาแลวและตองไมเปนรายวิชาที่กําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตรวมในเกณฑ

การสําเร็จหลักสูตรของสาขาวิชา 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

 

1)  กลุ่มวิชาพื�นฐานวิชาชีพ 

 

5691101 คณิตศาสตร์สําหรับเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  3 (3-0-6) 

 Mathematics for Computer Technology  

 ทฤษฎีเซ็ท การดาํเนินการของเซ็ท ระบบเลขจํานวน พีชคณิต ฟังกช์ันและความสัมพนัธ์ 

ตรรกศาสตร์ หลกัการเบื�องต้นของทฤษฎีความน่าจะเป็น เมทริกซ์และดีเทอร์มิแนนต์ ลิมิต ความ

ต่อเนื�องของฟังกช์ัน การหาอนุพนัธ์ การหาค่าอนุพนัธ์จากส่วนโค้ง กฏลูกโซ่สําหรับหาอนุพนัธ์ 

อนุพนัธ์ของฟังกช์นัตรีโกณมิติ การหาอนุพนัธ์อนัดับสูงและการประยุกต์อนุพนัธ์ เทคนิคการหา

ปริพนัธ์ ปริพนัธ์หลายชั�น ตวัอยา่งการประยกุต์ทางดา้นเทคโลยคีอมพิวเตอร์ 

 

5691102 ฟิสิกส์และเคมสํีาหรับเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Physics and Chemistry for Computer Technology 

 การเคลื�อนที�ด้วยความเร่งคงที�  กฏการเคลื�อนที�ของนิวตัน การเคลื�อนที�ตามเส้น การ

เคลื�อนที�บนระนาบ การเคลื�อนที�แบบสั�น การเคลื�อนที�แบบคลื�น สมบัติเชิงกลของสาร ความร้อนและ

กฏเทอร์โมไดนามิกส์ ไฟฟ้าสถิต กฏของคูลอมบ์ กฏของเกาส์ ไฟฟ้าแม่เหล็ก กฏของแอมแปร์ กฏ

ของฟาราเดย ์กฏของแมก็ซ์เวล คุณสมบัติของแสง และโมเดิร์นฟิสิกส์ โครงสร้างอะตอม โมเลกุลและ

ไอออน ปฏิกริิยาและสมการเคมี การจัดเรียงอิเล็กตรอน และตารางธาตุ พนัธะเคมี สมบัติของของแข็ง 

ของเหลวและกา๊ซ  

  

5691103 ปฏิบตักิารเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 1 (0-3-2) 

 Computer Technology Laboratory 

 องค์ประกอบ หนา้ที� ประโยชน์การใชง้านพื�นฐานของเครื�องคอมพิวเตอร์ ปฏิบัติการใช้

งานซอฟต์แวร์ที� เป็นพื�นฐานของระบบปฏิบัติการ การใช้งานระบบปฏิบัติการสมยัใหม่ การใช้

โปรแกรมเครื� องมือพื�นฐานในระบบเครือข่าย การใช้อุปกรณ์เครื�องมือ ที�ใช้ในงานเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ 
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5691104 เศรษฐศาสตร์สําหรับเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 2 (2-0-4) 

 Economics for Computer Technology 

 สภาพทางเศรษฐกจิและสังคมในชีวิตประจําว ันเพื�อประกอบธุรกจิ การจัดหาและใช้

ทรัพยากรการบริโภค การผลิต ตลาด สถาบันการเงิน การภาษีอากร การค้า การลงทุน ปัญหา

เศรษฐกจิและแนวทางการแกไ้ขปัญหา ตัวอย่างการศึกษา การวิเคราะห์ ข้อมูลทางเศรษฐกจิด้าน

เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 

 

5691601 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า 3 (2-2-5) 

 Electrical Circuit Analysis 

 ปริมาณพื�นฐานทางไฟฟ้า อุปกรณ์แอกตีฟ อุปกรณ์พาสซีฟ กฎของโอห์ม กฎของเคอร์

ชอฟฟ์ แหล่งจ่ายอิสระและไม่อิสระ ทฤษฎีการวิเคราะห์วงจร ทฤษฎีบทวงจร ทฤษฎีกราฟเบื�องต้น 

การวิเคราะห์วงจรแบบโนด การวิเคราะห์วงจรแบบเมซ การซอ้นทบั ทฤษฎีของเทวินินและนอร์ตัน 

อุปกรณ์สะสมพลังงาน ตัวเหนี�ยวนําและตัวเกบ็ประจุ การวิ เคราะห์ผลตอบสนองของวงจร

กระแสตรง และกระแสสลบั ทั�งในสภาวะชั�วขณะ และสภาวะคงตัว วงจรอนัดับหนึ� ง วงจรอนัดับ

สอง สัญญาณ ไซนูซอยด์ การวิเคราะห์สัญญาณไซนูซอยด์ในสถานะอยู่ตัว วงจรข่ายทางเข้า

ทางออกการวิเคราะห์ วงจรดว้ยวิธีเฟสเซอร์ 

 

5691602 เทคโนโลยอีิเล็กทรอนิกส์คอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Computer Electronics Technology 

 เครื� องมือวดัทางไฟฟ้าแบบแอนะล็อก แบบดิจิทัล เทคนิคการวดั หน่วยการวดัและ

มาตรฐานการวดั คุณสมบติัและการใชง้านตวัต้านทาน ตัวเกบ็ประจุ ตัวเหนี�ยวนํา ความรู้เบื�องต้น

เก ี�ยวกบั วงจรไฟฟ้ากระแสสลบัและวงจรไฟฟ้ากระแสตรง การศึกษาเก ี�ยวกบัฉนวน อุปกรณ์สาร

ก ึ�งตวันาํ โครงสร้าง คุณสมบติั หลกัการทํางานวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบื�องต้น เช่นวงจรเรียงกระแส 

วงจรกรองชนิดต่าง ๆ วงจรควบคุมแรงดนัให้คงที� วงจรทรานซิสเตอร์ การจดัไบแอสทรานซิสเตอร์ 

การประยกุต์ใชง้านดา้นต่าง ๆ แนะนาํวงจรรวมออปแอมป์ และการประยุกต์ใช้งานเป็นวงจรขยาย

และวงจรกรองความถี� แนะนาํระบบเลขฐาน วงจรดิจิทลัและลอจิกเกท วงจรรวม ฟลิปฟลอป มลัติไว

เบรเตอร์ การแปลงดิจิทัลเป็นแอนะล็อก  การแปลง แอนะล็อกเป็นดิจิทัล สถาปัตยกรรมระบบ

คอมพิวเตอร์เบื�องตน้ แบบต่าง ๆ เช่น โพรเซสเซอร์เดี�ยวและหลายตวั 
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5692102 กฎหมายและจริยธรรมสําหรับนักเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  2 (2-0-4) 

 Laws and Ethics for Computer Technology 

 ความหมายที�เก ี�ยวกบัคุณธรรม จริยธรรม ศีลธรรม คุณค่า อุดมการณ์ องค์ประกอบของ

จริยธรรม คุณค่าเชิงจริยธรรม ทัศคติต่อพฤติกรรม จริยธรรม การหย ั�งลึกทางสังคม การรู้คิดทาง

สงัคม เหตุผลเชิงจริยธรรม ลกัษณะมุ่งอนาคต ความเชื�อในอาํนาจในตน การศึกษากรณีตัวอย่างทาง

จริยธรรมในสงัคมไทย การอภิปรายเก ี�ยวกบักรณีขัดแยง้ทางจริยธรรม การศึกษางานวิจัยเก ี�ยวกบั

จริยธรรม การควบคุม พฒันาสถานการณ์ และสิ�งแวดลอ้ม 

 

5692103 คอมพิวเตอร์เพื�อการจัดการองค์กร 2 (2-0-4) 

 Computer for Organizational Management 

 ลกัษณะโครงสร้างขององค์การธุรกจิทั�วไป การวางแผน การจัดสายงานหลกัเกณฑ์และ

แนวความคิดในการจดัตั�งองค์การธุรกจิ ลกัษณะประเภทของการประกอบธุรกจิ หลกัการบริหาร

และหนา้ที�สําคัญของฝ่ายบริหาร ในด้านการวางแผนการจัดคนเข้าทํางาน การสั�งการ  การจูงใจ

คนทาํงาน และการควบคุมปฏิบติังาน ให้บรรลุเป้าหมายนโยบายที�ตั�งไว ้

 

5692104 คอมพิวเตอร์เพื�อการจัดการธุรกิจขนาดย่อม 3 (3-0-6) 

 Computer for Small Business Management  

 ปัญหาที�เก ี�ยวขอ้งในการดาํเนินงานธุรกจิขนาดยอ่มในดา้นการจดัองค์การการปฏิบัติงาน 

การเริ� มต้นประกอบธุรกจิขนาดย่อม การลงทุน เ งินทุน การควบคุมการบริหาร การติดต่อ

ประสานงานในวงการธุรกจิ และความสมัพนัธ์ ด้านกฎหมายกบัหน่วยงานรัฐบาล การประเมินผล

การดาํเนินการธุรกจิขนาดยอ่ม โดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการจดัการธุรกจิ 

 

5692601 ระบบดจิิทัลคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Digital Computer System 

 หลกัการและทฤษฎีเบื�องต้นของระบบดิจิทัล ระบบตัวเลข ระบบเลขฐาน และรหัส

พีชคณิต บูลีน สวิทชิงฟังกช์ัน อุปกรณ์สวิทชิง วงจรตรรก การลดทอนบูลีนฟังกช์ัน ผงัคาร์นอ 

ตารางความจริง เกท การออกแบบวงจรคอมบิเนชั�นดว้ยวงจรตรรก การออกแบบวงจรซีเควนเซียล 

วงจรฟลิปฟลอป รีจิสเตอร์ วงจรนบั วงจรเขา้รหัส วงจรถอดรหัสหน่วยความจาํ 
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2) กลุ่มวิชาชีพ 

 

 วิชาชีพ (บงัคับ) 

 

5691201 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 3 (2-2-5) 

 Data Structure and Algorithms 

 โครงสร้างขอ้มูลแบบ สแตก คิว ลิสท์ ทรี กราฟ และโปรแกรมเวียนเกดิ การจัดสรรเวลา 

เนื�อที� การประยกุต์ การวิเคราะห์โครงสร้างข้อมูล การวิเคราะห์ความซับซ้อนของอลักอริทึม การ

ออกแบบอลักอริทึม สําหรับการเรียงลาํดับ การค้นหาข้อมูล กราฟ การเทียบสายอกัขระโพลิโน

เมียล และเมทริกซ์ ปัญหาแบบเอน็พีเบื�องตน้ 

 

5691202 หลักการระบบฐานข้อมูล 3 (2-2-5) 

 Principles of Database System 

 แนวความคิดเก ี�ยวกบัฐานขอ้มูล สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล รูปแบบฐานข้อมูลแบบลาํดับ

ขั�น แบบข่ายงาน แบบรีเลชนั ฐานขอ้มูลแบบรีเลชัน ภาษาจัดการฐานข้อมูลแบบพีชคณิตสัมพนัธ์ 

แบบแคลคูลสัสมัพนัธ์  กระบวนการนอร์มอลไลซ์  โครงสร้างฐานขอ้มูลเชิงวตัถุ 

 

5691301 หลักการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Principles of Computer Programming 

 ความเป็นมาของภาษาที�ใชเ้ขียนโปรแกรม การออกแบบอลักอริธึมแบบบนลงล่างเพื�อใช้

แกปั้ญหา การเขียนโฟลว์ชาร์ต ความรู้เบื�องต้นเก ี�ยวกบัภาษาเชิงโครงสร้าง โครงสร้างของตัว

โปรแกรม ส่วนประกอบ  ความหมายและประเภทของข้อมูล คําสั�งในภาษาที�ใช้ โครงสร้าง

โปรแกรมแบบทางเลือก การวนซํ� า พื�นฐานด้านตัวแปรแบบอาเรย ์พอยเตอร์ โปรแกรมย่อย และ

แฟ้มขอ้มูล 

5692303 ระบบปฏิบตักิารคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Computer Operating System 

 ระบบปฏิบัติการขั� นต้น แนวคิดพื� นฐานของระบบปฏิบัติการ วิ ว ัฒนาการของ

ระบบปฏิบติัการ โครงสร้างระบบปฏิบติัการ การจดัการกระบวนการ กระบวนการ สายโยงใย การ

จดักาํหนดการหน่วยประมวลผลกลาง  การประสานเวลากระบวนการ การติดตาย การจัดการหน่วย

เกบ็ การจดัการหน่วยความจาํ หน่วยความจําเสมือน ระบบแฟ้มข้อมูล ระบบนําเข้า ระบบส่งออก 

และการปฏิบติับนระบบปฏิบติัการ 
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5692602 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Computer Architecture  

 เทคโนโลยโีพรเซสเซอร์ อินพุท เอาท์พุท การจดัระดบัของหน่วยความจํา หน่วยความจํา

แทรกสลบั บัส แคช อินเทอร์รัพท์ ดี เอ็มเอ การจัดการคําสั�งแบบขนาน สถาปัตยกรรมสายท่อ 

เทคโนโลยีของมลัติโพรเซสเซอร์ คําสั�งระดับเครื�อง ชุดคําสั�งคอมพิวเตอร์แบบ RISCs ชุดคําสั�ง

คอมพิวเตอร์แบบ CISCs การออกแบบสถาปัตยกรรมไมโครคอมพิวเตอร์เบื�องตน้ 

 

5692701 ระบบการสื�อสารข้อมูลและเครือข่าย 3 (2-2-5) 

 Data Communication and Network System 

 หลกัการสื�อสารขอ้มูลเบื�องตน้ แบบจาํลองการสื�อสารข้อมูล หลกัการทํางานโครงสร้าง

ของโมเดลโอเอสไอ  ทีซีพี/ไอพี รูปแบบการส่งสัญญาณ ตัวกลางที�ใช้ในการส่งสัญญาณ การมอดู

เลตการดีมอดูเลตสัญญาณข้อมูล การมลัติเพล็กซ์ การดีมลัติเพล็กซ์ การหาค่าความผิดพลาด การ

แกไ้ขความผิดพลาดของขอ้มูลอุปกรณ์ในระบบการสื�อสารข้อมูล ระบบการสื�อสารข้อมูล แนวคิด 

หลกัการของระบบเครือข่าย โทโปโลจีของเครือข่าย การดูแลและการจดัการเครือข่าย 

 

5693301 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (2-2-5) 

 Software Engineering 

 ความหมายของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ รายละเอียดของสาระสําคัญในวิชาวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์ รายละเอียดความตอ้งการ ขอ้กาํหนด ของซอฟต์แวร์ ศึกษาถึงวิธีการออกแบบซอฟต์แวร์

แบบดั�งเดิม แบบเชิงวตัถุ การตรวจสอบซอฟต์แวร์เทียบกบัความตอ้งการ การตรวจสอบซอฟต์แวร์

เทียบกบัขอ้กาํหนด การวิเคราะห์ข้อบกพร่อง การแกไ้ขข้อบกพร่องในซอฟต์แวร์ การบํารุงรักษา

ซอฟต์แวร์ และเครื�องมือซอฟต์แวร์ที�ช่วยในงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์  

 

5693602 ไมโครโพรเซสเซอร์และไมโครคอนโทรลเลอร์ 3 (2-2-5) 

 Microprocessor and Microcontroller 

 หลกัการพื�นฐานไมโครโพรเซสเซอร์และไมโครคอนโทรลเลอร์  การประยุกต์ใช้งาน 

โครงสร้างภายใน รายละเอียดของชุดคําสั�ง ซึ� งแยกตามประเภทการใช้งาน ตัวอย่างการเขียน

โปรแกรม ภาษาแอสเซมบลี ภาษาระดับสูงพร้อมตัวอย่างที�สามารถนําไปใช้งานได้จริง การ

ออกแบบ วงจรหน่วยความจาํ อุปกรณ์ต่อร่วม การสร้างโครงงานยอ่ย 1 โครงงาน 
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5693603 การซ่อมบาํรุงระบบไมโครคอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Microcomputer System Maintenance 

 ระบบบัสของไมโครโพรเซสเซอร์ สัญญาณนาฬิกา การอินเทอร์เฟสหน่วยความจํา 

หน่วยป้อนขอ้มูล หน่วยแสดงผลที�ประกอบเป็นเครื�องไมโครคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ที�ใช้ในการซ่อม 

หลกัการตรวจเช็คและวิเคราะห์อาการเสียทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟแวร์ การซ่อมเบื�องต้น การฝึก

ปฏิบติัการซ่อม การใชเ้ครื�องมือในการซ่อมเครื�องไมโครคอมพิวเตอร์ การติดตั� งโปรแกรมในระบบ

ไมโครคอมพิวเตอร์ 

 

5693801 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 2 (90) 

 Preparation for Professional Experience in Computer Technology 

 กจิกรรมเพื�อเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนกอ่นออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ในด้านการ

รับรู้ลกัษณะ โอกาสของการประกอบอาชีพ การพฒันาด้านตัวผูเ้รียนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ 

แรงจูงใจ คุณลกัษณะที�เหมาะสมกบัวิชาชีพเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์โดยการกระทําในสถานการณ์ 

ซึ� งเก ี�ยวขอ้งกบังานคอมพิวเตอร์ 

5693901 สัมมนาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 2 (1-2-3) 

 Seminar in Computer Technology 

 จดัทาํโครงการสมัมนา บรรยายพิเศษโดยผูเ้ชี�ยวชาญทางสาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

เพื�อเป็นการเพิ�มพูนความรู้ ให้กบันกัศึกษา จากประสบการณ์จริงของผูบ้รรยาย รวมทั� งการแนะนํา

วิทยาการใหม่ๆ ตลอดจนการแนะนาํทางภาคปฏิบติัเพื�อความพร้อมในการปฏิบัติงาน ศึกษาค้นควา้

หาความรู้ ความกา้วหน้าของผลงานวิจัย  ปัญหาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ นํามาอภิปรายเพื�อ

แกปั้ญหาอย่างมีเหตุผล ตามวิธีการ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรือจัดทํารายงานตามความ

เหมาะสม ทั�งวิธีการและการปฏิบติัอยา่งเป็นระบบ 

5693902 การวิจัยเพื�อพัฒนาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Research for Computer Technology Development 

 ทฤษฎีหลกัการวิจัย การกาํหนดหัวข้อ วตัถุประสงค์ ขอบเขต การวางแผน การเขียน

โครงการ การกาํหนดแนวคิด เครื�องมือและขั�นตอนในการทาํวิจยั การเริ�มทําการวิจัย การออกแบบ

การทดลอง การเกบ็ข้อมูล การวิ เคราะห์ข้อมูลทางสถิติ การแปลความหมายข้อมูล การสรุป

ผลการวิจัย การเขียนรายงานการวิจัย การเสนอผลงานวิจัย ทําการวิจัยเพื�อพัฒนาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ โดยสอดคลอ้งกบักลุ่มและวิชาที�เลือกเรียน เมื�อสิ�นสุดภาคการศึกษา นักศึกษาต้องทํา

การเสนอหัวขอ้เอกสารเคา้โครงการวิจยัต่อคณะกรรมการบริหารสาขาวิชาโดยคํานึงถึงเทคโนโลยี

ที�เหมาะสมกบัเศรษฐกจิ สงัคม ชุมชนทอ้งถิ�น และตอ้งเป็นประเด็นที�น่าสนใจ 
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5694402 วิทยาการเข้ารหัสลับ 3 (2-2-5) 

 Cryptography 

 แนวคิดและหลกัการ การเข้ารหัสลบั การถอดรหัสลบั แบบจําลองเบื�องต้นของการ

เข้ารหัสลับ กรรมวิธีรหัสลับแบบดั� งเดิม  กรรมวิธีการแทนที�  กรรมวิธีการเปลี�ยนตําแหน่ง 

กระบวนการรหัสแบบกุญแจสมมาตร มาตรฐานการเขา้รหัสลบัขอ้มูล มาตรฐานการเข้ารหัสลบัขั�น

สูง รูปแบบของขอ้ความรหัสลบั กระบวนการรหัสลบัแบบกุญแจสาธารณะ กรรมวิธีรหัสลบัแบบ

อาร์เอสเอ ลายเซ็น    ดิจิทลั ลายเซ็นต์สมมาตร ลายเซ็นต์สาธารณะ และเมสเซสไดเจสต์ 

 

5694801 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 3 (270) 

 Field Experience in Computer Technology 

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ในองค์กรหรือหน่วยงานหรือสถาน

ประกอบการธุรกจิที�เหมาะสม เพื�อให้ได้รับความรู้ ทักษะ เจตคติ ประสบการณ์ในอาชีพ โดยให้

ออกฝึกประสบการณ์ไม่นอ้ยกว่า 270 ชั�วโมง  

 

5694802 สหกิจศึกษา 6 (540) 

 Cooperative Education 

 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ในองค์กรหรือหน่วยงานหรือสถาน

ประกอบการธุรกจิที� เหมาะสม เพื�อให้ได้รับความรู้ ทักษะ เจตคติ ประสบการณ์ในอาชีพ โดย

สาขาวิชาและสถานประกอบการร่วมเสนอหัวข้อที� เก ี�ยวข้องหรือตรงกบัความต้องการของสถาน

ประกอบการ ซึ� งมีผูดู้แลโครงการที�สถานประกอบการจัดไวใ้ห้ ตลอดจนนําเสนอผลการดําเนิน

โครงการต่อคณะกรรมการสอบผลการดําเนินกจิกรรมสหกจิศึกษา ในการดําเนินกจิกรรมสหกจิ

ศึกษาไม่นอ้ยกว่า 540 ชั�วโมง  

 

5694901 โครงงานเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 3 (2-2-5) 

 Computer Technology Project 

 ให้นกัศึกษาเสนอหัวขอ้ส่งเอกสารโครงงานหรือโครงการวิจยั ที�ไดร้ับความเห็นชอบจาก

คณะกรรมการบริหารสาขาวิชา มาวางแผนนําเสนอภาคนิพนธ์ การออกแบบ การสร้างเครื�องมือ

หรืออุปกรณ์ในงานที�เก ี�ยวข้อง ให้แลว้เสร็จในเวลาที�กาํหนด โดยรายงานผลการปฏิบัติงานเป็น

ระยะๆ ตลอดการทําโครงงาน เมื�อสิ�นสุดภาคการศึกษาสุดท้ายของการศึกษา นักศึกษาต้องเสนอ

รายงาน ขอ้สรุปของงานที�ทาํ นาํเสนอในรูปแบบของภาคนิพนธ์ ให้คณะกรรมการประเมินผล และ

ไดร้ับความเห็นชอบจากคณะกรรมการบริหารสาขาวิชา 
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 วิชาชีพ (เลือก) 

 

5692101 ภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์    3 (3-0-6) 

 English for Computer Technology 

 ทกัษะภาษาองักฤษดา้น การฟัง การพูด การสนทนา การอ่าน การเขียน การอ่านข้อความ

หรือสาํนวนภาษาองักฤษดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ฝึกการเขียนประโยคข้อความสั�นๆ โดยการ

ใชศ้พัท์เฉพาะสาขาวิชาชีพ ทกัษะการอ่านเพื�อความเข้าใจ ความรวดเร็วในการอ่าน การวิเคราะห์

ขอ้ความของบทความวิชาการภาษาองักฤษเฉพาะสาขาวิชาชีพ เพื�อพฒันาไปสู่ทักษะการเขียนที�ได้

มาตรฐานเชิงวิชาการ 

 

5694401 การประมวลผลภาพ       3 (2-2-5) 

 Image Processing 

 การประมวลผลภาพในระบบ 2 มิติ โดยเนื�อหาจะเนน้ไปในการนําภาพมาทําการคํานวณ

เพื�อให้ภาพนั�นมีผลลัพธ์ที� ดีขึ� น หรือทําให้ข้อมูลภาพอยู่ในรูปแบบที�ทําให้การรู้จําง่ายขึ� น หรือ

ทนทานต่อสญัญาณรบกวนมากขึ� น ระบบการรับภาพ การปรับปรุงภาพ การลดสัญญาณ รบกวน

ภายในภาพ การกรองข้อมูลที�ไม่ต้องการทิ�ง การหาขอบภาพ การหาแกนกลางของภาพ การแยก

วตัถุออกจากภาพ การทาํให้ภาพนุ่ม การทาํให้ภาพคมชดั การแปลงขอ้มูลภาพ 

 

5694403 ระบบผู้เชี�ยวชาญ       3 (2-2-5) 

 Expert System 

 เทคนิคการแทนความรอบรู้แบบกรอบ กฎเกณฑ์ ข่ายความหมาย การค้นหาฐานความรู้ 

การอา้งเหตุผลดว้ยวิธีเดินหนา้ วิธีถอยหลงั ตัวอย่างระบบผูเ้ชี�ยวชาญ และขั�นตอนการสร้างระบบ

ผูเ้ชี�ยวชาญ 

 

5694902 หัวข้อพิเศษทางด้านเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 1    3 (2-2-5) 

 Special Topics in Computer Technology I 

 หัวข้อพิ เศษทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที� น่าสนใจในปัจจุบัน องค์ความรู้ 

วิวฒันาการของเทคโนโลยี การพฒันาที� เก ี�ยวข้องกบัเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ (เนื�อหาอาจมีการ

เปลี�ยนแปลงตามความเหมาะสมของแต่ละภาคการศึกษา) 
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5694903 หัวข้อพิเศษทางด้านเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ 2    3 (2-2-5) 

 Special Topics in Computer Technology II 

 หัวขอ้พิเศษทางดา้นเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ที�น่าสนใจในปัจจุบนั องค์ความรู้ 

วิวฒันาการของเทคโนโลย ีการพฒันาที�เก ี�ยวขอ้งกบัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ (เนื�อหาอาจมีการ

เปลี�ยนแปลงตามความเหมาะสมของแต่ละภาคการศึกษา) 

 

5692304 การเขยีนโปรแกรมควบคุมคอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์ภายนอก  3 (2-2-5) 

 Computer and Peripheral Device Control Programming 

 ทฤษฎีพื�นฐานในการเขียนโปรแกรม การศึกษาเก ี�ยวกบัการเชื�อมต่อกบัอุปกรณ์ภายนอก

ด้วยพอร์ตขนาน การเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์อินพุต เอาท์พุต การอินเทอร์เฟส การเขียน

โปรแกรมเพื�อรับส่งข้อมูลกบัส่วนแสดงผล การเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์กาํลงัและสเต็ป

เปอร์มอเตอร์ การเขียนโปรแกรมสําหรับการแปลงสัญญาณแอนะล็อกเป็นดิจิทัล การเขียน

โปรแกรมสําหรับการแปลงสัญญาณดิจิทัลเป็นแอนะล็อก และการนําไปประยุกต์ใช้ควบคุม

อุปกรณ์ภายนอก 

 

5692504 หลักการของระบบหุ่นยนต์      3 (2-2-5) 

 Principles of Robot System 

 ความหมายและหลักการของหุ่นยนต์ การแบ่งประเภทของหุ่นยนต์ ประโยชน์ของ

หุ่นยนต์และการเลือกใชหุ่้นยนต์ให้เหมาะสมกบัการใช้งาน เทคโนโลยีสําหรับการพฒันาหุ่นยนต์ 

การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์เบื� องต้น ความสําคัญของการออกแบบระบบหุ่นยนต์ การ

ออกแบบกลไกของข้อมือ มือ แขน ขา เท้าของหุ่นยนต์ ระบบเคลื�อนที� หน่วยความจํา พอร์ท 

อุปกรณ์สองสถานะ อุปกรณ์ตรวจจับ วงจร ADC และ DAC อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์กาํลงั อุปกรณ์

ขบัเคลื�อนมอเตอร์ การประยกุต์ใชไ้มโครโปรเซสเซอร์หรือไมโครคอนโทรลเลอร์กบัการควบคุม

หุ่นยนต์ การวิเคราะห์การควบคุมสญัญาณป้อนกลบั ตาํแหน่ง ความเร็ว อตัราเร่ง แรง และหัวข้อที�

ทนัสมยัในการสร้างโครงงานดา้นหุ่นยนต์ 
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5693601 การออกแบบวงจรดจิิทัลและอิเล็กทรอนิกส์    3 (2-2-5) 

 Digital and Electronic Circuit Design 

 องค์ประกอบในระบบดิจิทัลการลดรูปฟังกช์ัน วงจรเชิงจัดหมู่ วงจรเชิงลาํดับแบบ

ซิงโครนสั วงจรเชิงลาํดบัแบบไม่ซิงโครนสั การออกแบบวงจรดว้ยหลกัการคาํนวณทางทฤษฎี ของ

อุปกรณ์ ไดโอด การออกแบบวงจรด้วยไดโอด การประยุกต์ใช้งาน ทรานซิสเตอร์ชนิดไบโพลาร์ 

การออกแบบวงจรขยายสัญญาณขนาดเล็ก การประยุกต์ใช้งานทรานซิสเตอร์สนามไฟฟ้า การ

ประยกุต์ใชง้าน      ออปแอมป์ การออกแบบวงจรดว้ยออปแอมป์  อธิบายการทาํงานโดย การจําลอง

ดว้ยโปรแกรม PSpice หรือโปรแกรมอื�นที�ช่วยในการจาํลองการทาํงานของวงจร 

 

5693604 การเชื�อมต่อและการประยุกต์ใช้งานไมโครคอนโทรลเลอร์   3 (2-2-5) 

 Microcontroller Interfacing and Application 

 รายละเอียดของไมโครคอนโทรลเลอร์แต่ละตระกูล การพฒันาไมโครคอนโทรลเลอร์       

การอินเทอร์เฟสกบัอุปกรณ์อินพุตอุปกรณ์เอาท์พุต การควบคุมอุปกรณ์แสดงผล การรับค่าจาก

อุปกรณ์อินพุต การประยุกต์ใช้งานไมโครคอนโทรลเลอร์กบัไอซีแปลงสัญญาณแอนะล็อกเป็น

ดิจิทัล การแปลงสัญญาณดิจิทัลเป็นแอนะล็อก การสร้างการเชื�อมต่อกบัผูใ้ช้แบบกราฟฟิกด้วย

โปรแกรมวิชวลเบสิกเพื�อควบคุมการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร์ แสดงผลการทํางานตาม

รูปแบบการอินเทอร์เฟส การออกแบบวงจรไมโครคอนโทรลเลอร์เพื�อพฒันาโครงงานที�เก ี�ยวขอ้ง 

 

5693605 การออกแบบดจิิทัลคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์    3 (2-2-5) 

 Digital Computer Hardware Design 

 การออกแบบวงจรดิจิทัลฟังกช์ัน การพัฒนาออกแบบวิเคราะห์วงจรคอมบิเนชัน วงจร               

ซีเควนเชียล ความรู้เก ี�ยวกบัวงจรอนุกรมแบบ ซิงโครนัส อะซิงโครนัส พื�นฐานหลกัการทํางาน ใช้งาน

นองแอนะล็อกเป็นดิจิทัล  ดิ จิทัลเป็นแอนะล็อก การออกแบบระบบดิจิทัลโดยใช้อุปกรณ์ตรรกที�

สามารถโปรแกรมได้ PAL CPLD และ FPGA ขั�นตอนการพฒันาคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ การใช้ภาษา 

VHDL หรือ Verilog สาํหรับช่วยในการออกแบบ 
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5694601 ระบบคอมพิวเตอร์สมองกลฝังตวัและการใช้งาน    3 (2-2-5)

 Computer embedded System and Application 

 เทคโนโลยทีางไอซี การออกแบบระบบดิจิทัลแบบเฉพาะงาน การออกแบบสร้างระบบ

การทาํงานที�ควบคุมดว้ยไมโครโพรเซสเซอร์หรือไมโครคอนโทรลเลอร์เพื�อทดลองแกปั้ญหาจริง 

การออกแบบเส้นทางข้อมูล หน่วยความจํา การออกแบบระบบเชื�อมต่อองค์ประกอบด้านอินพุต

เอาท์พุต ตามมาตรฐาน การประยกุต์ใชง้านระบบแบบฝังตวั กรณีศึกษาโดยประกอบด้วยการศึกษา

ปัญหา การกาํหนดคุณสมบติั การออกแบบงานแบบคู่ขนาน การสร้างรวมซอฟต์แวร์ฮาร์ดแวร์เข้า

ดว้ยกนั การทดสอบ การจดัทาํเอกสารประกอบการนาํเสนอ 

 

5692201 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ      3 (2-2-5) 

 System Analysis and Design 

 หลกัการประมวลผลข้อมูล การประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบการจัดการ

ฐานขอ้มูล ฐานขอ้มูลเชิงสมัพนัธ์ การออกแบบฐานข้อมูล การออกแบบตาราง ภาษาสอบถามเชิง

โครงสร้าง โครงสร้างฐานข้อมูลที�ใช้ หลกัการเก ี�ยวกบัการวิเคราะห์ระบบ การวางแผนการ

แกปั้ญหา ขอบข่ายของการวิเคราะห์ การตรวจสอบระบบ การศึกษาความเป็นไปได้ การวิเคราะห์

รายละเอียด ระบบที�ใชใ้หม่กบัระบบเดิม การออกแบบแฟ้มข้อมูล เอกสารระบบงาน การทดสอบ

ระบบที�ออกแบบ การนาํไปใชร้วมถึงการแกไ้ขบาํรุงรักษา การทาํผงัระบบ การสื�อสาร การประเมิน 

การตดัสินใจการควบคุม และความปลอดภยั 

 

5692301 เทคโนโลยกีารเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5) 

 Computer Programming Technology 

 ลกัษณะโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ เลือกเขียน

โปรแกรมแบบโครงสร้างหรือเขียนโปรแกรมแบบเชิงวตัถุที� เหมาะสมกบัการใช้งานเฉพาะด้าน 

การเขียน การตรวจสอบผงัโปรแกรม การสร้างฟังกช์นัโปรแกรมยอ่ย การพฒันาโปรแกรมประยุกต์

ดา้นการคาํนวณเชิงตวัเลข การออกแบบโปรแกรมการแกไ้ขความผิดพลาด การทดสอบโปรแกรม 
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5692302 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ      3 (2-2-5) 

 Object-oriented Language Programming 

 แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ หลักการสําคัญของการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 

ความหมายของวตัถุ กลุ่มของวตัถุ คุณลกัษณะพฤติกรรมของวตัถุ กลุ่มวตัถุพื�นฐาน ชนิดข้อมูล ตัว

แปร ตวัดาํเนินการ คาํสั�งควบคุม คลาส ออ็ปเจ็ค อาเรย ์การถ่ายทอดคุณสมบัติ ยูเอ็มแอล การเลือก

เขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ การนําขบวนการแนวคิดทางด้านเชิงวตัถุ ไปประยุกต์ใช้ในการพฒันา

โปรแกรมให้เหมาะสมกบังานที�สนับสนุนการทํางานแบบเชิงวตัถุในแอพพลิเคชั�นบนเว็บ ภาษา

ดอตเน็ต ภาษา        พีเอชพี เอ เอส พี สามารถพฒันาโปรแกรมเวบ็เซอร์วิสใช้งานในระดับสูงขึ� นไป

อีกได ้

 

5692501 เทคโนโลยเีว็บ        3 (2-2-5) 

 Web Technology 

 หลกัการสถาปัตยกรรมของเวิลด์ไวด์เว็บ หลกัการทํางานโปรโตคอล ทีซีพี ไอพี การ

ประยกุต์ใชง้านของโปรโตคอล การรับส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ การเคลื�อนยา้ยไฟล์  เครื�องมือ

เทคโนโลยทีี�นาํมาใชใ้นการพฒันาเวบ็ ในงานเฉพาะดา้นให้มีประสิทธิภาพในปัจจุบนั 

 

5693302 เทคโนโลยโีอเพนซอร์สและการพัฒนาโปรแกรม    3 (2-2-5) 

 Open Source Technology and Software Development 

 ความหมาย ขอ้ดีของการพฒันาแบบของโอเพนซอร์ส ประวติัของโอเพนซอร์ส รูปแบบ

การพฒันาซอฟท์แวร์แบบของโอเพนซอร์ส โครงการข้อดีของการพฒันาแบบของโอเพนซอร์สที�

พฒันาขึ�นใชง้านกนัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั การพฒันาซอฟท์แวร์ด้วยโอเพนซอร์ส แพล็ทฟอร์ม

ของโอเพนซอร์ส โปรแกรมจัดการภาษา คอมไพเลอร์โปรแกรมตรวจสอบจุดบกพร่อง ระบบ

จดัการแพก็เกจ ระบบจดัการรุ่นของซอร์สโคด้ ระบบจดัการจุดบกพร่องผ่านเว็บที�ใช้ในการพฒันา

ซอฟท์แวร์โอเพนซอร์ส 

 

5694501 การพัฒนาระบบงานประยุกต์บนเว็บ 3 (2-2-5) 

 Web-based Application Development  

 หลกัการของเทคโนโลยเีวบ็ โครงสร้างของเว็บ สภาพแวดลอ้มของระบบเว็บ เครื�องมือ

เทคโนโลยีที�นํามาใช้ในการพฒันาเว็บในงานเฉพาะด้านให้มีประสิทธิภาพ กระบวนการในการ

พฒันาโปรแกรมประยกุต์เวบ็ หลกัการการออกแบบ การปรับเวบ็ให้เหมาะสมเพื�อประสิทธิภาพการ

ใช้งาน การค้นหาโดยเสิร์จเอนจิน หลกัของการโปรแกรมเว็บ ส่วนประกอบของโปรแกรมเว็บ 
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เครื�องมือสาํหรับพฒันา ระบบประยกุต์บนเวบ็สาํเร็จรูป ระบบบริหารเนื�อหาข้อมูล หลกัการทํางาน

ของการบริการเวบ็ รวมถึงหลกัการออกแบบการบริการเวบ็ เวบ็บลอก ระบบพาณิชยอ์ิเลก็ทรอนิกส์ 

 

5692502 เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มลัตมิเีดยี     3 (2-2-5) 

 Computer Multimedia Technology 

 ทฤษฏีเก ี�ยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟฟิก หลกัพื�นฐานการออกแบบ วิธีการสร้างภาพ 2 มิติ 

การสร้างภาพ 3  มิ ติ เบื� องต้น การประยุกต์ งานด้านกราฟฟิกในปัจจุบัน เทคนิคการสร้าง

ภาพเคลื�อนไหว การประยุกต์ทางด้านมลัติมีเดีย ความต้องการของระบบ การวิเคราะห์ออกแบบ

ระบบมลัติมีเดีย ความสมัพนัธ์ระหว่างฮาร์ดแวร์ซอฟต์แวร์กบัมลัติมีเดีย มาตรฐานของรูปแบบแฟ้ม

กราฟฟิกทางดา้นมลัติมีเดีย การวิจยัการแสดงผลทางด้านมลัติมีเดียที� เหมาะสม หลกัของการสร้าง

มลัติมีเดีย การจดัทาํมลัติมีเดียโดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ที�เหมาะสม สถาปัตยกรรมของเวิลด์ไวด์เว็บ

สาํหรับมลัติมีเดีย 

 

5692503 คอมพิวเตอร์เพื�อการออกแบบสื�อสิ�งพิมพ์    3 (2-2-5) 

 Computer-aided for Printed Media Design 

 การจดัการองค์ประกอบทางทศันศิลป์เบื�องต้น การศึกษาการจัดองค์ประกอบโดยใช้รูป

เรขาคณิต  พื�นที� ปริมาตรเรขาคณิต องค์ประกอบที�เป็นรูปอิสระ รูปทรงที�เกดิจากการจัดพื�นที�  สี 

นํ� าหนัก การสมดุล ความขัดแยง้ ความกลมกลืน ศึกษาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ

ออกแบบสื�อสิ�งพิมพ ์เพื�อนาํไปประยกุต์ใชใ้นงานระดบัที�สูงขึ�น 

 

5693401 เทคโนโลยปัีญญาประดษิฐ์      3 (2-2-5) 

 Artificial Intelligent Technology 

 ขอบเขตที�มาของปัญญาประดิษฐ์ การแทนความรอบรู้ โครงสร้างความจํา การหาเหตุผล

แบบ น่าจะเป็น เทคนิคการค้นหา เกม การวางแผน การเรียนรู้ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

โครงข่ายประสาทเทียม  

 

5693501 ทฤษฎีและการออกแบบเกม      3 (2-2-5) 

 Game Theory and Design 

 แนวทางเบื�องตน้ของการออกแบบเกมแบบ 2 มิติ แบบ 3 มิติ เพื�อให้เกดิความคิดในทาง

สร้างสรรค์ โดยการนาํความรู้ประสบการณ์ในแต่ละแขนง ตลอดจนเครื�องมือในการสร้างสรรค์เกม

อยา่งเป็นลาํดบัขั�นตอน ตั�งแต่การออกแบบตวัละคร ฉาก การวางโครงเรื�อง ท่าทางของตัวละคร ทํา

ให้ เกมนั� นเล่นได้จริงตามข้อกาํหนดมาตรฐาน การตรวจสอบมาตรฐานในการผลิต เกม 
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5692702 เทคโนโลยอีินเทอร์เน็ตและอินทราเน็ต    

 Internet and Intranet Technology 

 หลักการของระบบอินเทอร์เน็ต หลกัการของระบบอินทราเน็ต การติดตั� งอุปกรณ์

เบื�องตน้เพื�อใชง้านอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต การใช้งานอินเทอร์เน็ต การใช้งานอินทราเน็ต ความ

มั�นคงปลอดภยัในระบบอินเทอร์เน็ต ความปลอดภยัในระบบอินทราเน็ต 

 

5693701 โปรโตคอลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์     3 (2-2-5) 

 Computer Network Protocol 

 การออกแบบ การใช้งาน การวิเคราะห์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ระบบการติดต่อสื�อสาร

ข้อมูล การวิเคราะห์รายละเอียดของมาตรฐานการติดต่อสื�อสารยุคใหม่ ระบบโปรโตคอล การ

นาํไปใชง้าน เทคโนโลยกีารส่งสญัญาณ การส่งผ่านชุดของข้อมูล การหาเส้นทาง การควบคุมการ

ส่งผ่านขอ้มูลของโปรโตคอล 

 

5693702 ระบบการสื�อสารข้อมูลแบบดจิิทัล     3 (2-2-5) 

 Digital Data Communication System 

 ทฤษฎีสุ่มตัวอย่าง ระดับสัญญาณ ควอนไทซิง การเข้ารหัส การถอดรหัส TDM PCM 

DM DPCM ความจุของช่องสัญญาณ เทคนิคการมอดูเลต การดีมอดูเลต โพรโทคอล การควบคุม

ความผิดพลาดในการเข้ารหัส การรับส่งสัญญาณแบบดิจิทัล การบันทึกแบบดิจิทัล ออกแบบ

ระบบสื�อสารขอ้มูล ระบบการให้บริการการสื�อสารขอ้มูลดิจิทลั 

 

5693703 การออกแบบและบริหารเครือข่าย     3 (2-2-5) 

 Network Design and Management 

 หลกัการของอุปกรณ์พื�นฐานในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการของอุปกรณ์เครือข่าย

แบบผสม หลกัการของอุปกรณ์เชื�อมต่อเครือข่ายที�ระบบแตกต่างกนั อุปกรณ์ในการสร้างเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ หลักการเชื�อมต่ออุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเชื�อมต่ออุปกรณ์เครือข่าย

คอมพิวเตอร์รวมถึงการปรับแต่งอุปกรณ์ในเครือข่ายเบื�องต้น โครงข่ายคอมพิวเตอร์ พื�นฐาน

โครงข่ายคอมพิวเตอร์ โปรโตคอล อุปกรณ์การเชื�อมต่อ เทคโนโลยีระบบเครือข่าย การออกแบบ

ระบบเครือข่ายให้เหมาะสมกบัการใชง้านประเภทต่างๆ การจดัการระบบเครือข่าย และการเฝ้าระวงั

ความปลอดภยัของระบบเครือข่าย 
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5693704 เทคโนโลยกีารสื�อสารไร้สาย      3 (2-2-5) 

 Wireless Communication Technology 

 หลกัการของคลื�นวิทยุ การผสมสัญญาณ การจัดสรรช่องสัญญาณ เทคนิคการเข้าใช้

ช่องสญัญาณ การแยกสญัญาณ ความผิดพลาดของช่องสญัญาณดิจิทลั มาตรฐานการพฒันาเครือข่าย

ไร้สาย 

 

5694701 ความมั�นคงในเครือข่ายคอมพิวเตอร์     3 (2-2-5) 

 Computer Network Security 

 การเข้ารหัส การถอดรหัส ที�ใช้ในระบบคอมพิวเตอร์  ระบบเครือข่ายในปัจจุบัน การ

เขา้รหัสแบบบลอ็ค การเขา้รหัสแบบสุ่ม แฮ็ชฟังกช์ัน การอนุญาตให้เข้าใช้ระบบ การเข้ารหัสเพื�อ

ควบคุมการอนุญาตให้เขา้ใชร้ะบบ รหัสลายเซ็นดิจิทัล การศึกษาถึงการป้องกนัการเข้าเจาะระบบ

โดยผูไ้ม่ประสงค์ดี เพื�อให้นักศึกษาเข้าใจถึงหลกัการรักษาความปลอดภยัของระบบคอมพิวเตอร์ 

ระบบเครือข่าย รวมทั�งควบคุมป้องกนัระบบคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายจากการเจาะระบบของผู ้

ไม่ประสงค์ดี 

 

5692202 ระบบสารสนเทศภูมศิาสตร์      3 (2-2-5) 

 Geographic Information System 

 หลกัการแนวคิดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ องค์ประกอบ ประเด็นปัญหาในการ

ประยกุต์ใชร้ะบบ การออกแบบการจดัการขอ้มูลเชิงพื�นที� ทฤษฎีเทคนิคในการนําเข้า การวิเคราะห์ 

การจัดการฐานข้อมูลเชิงพื�นที�  การออกแบบ การประเมินระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื�อการ

จดัการเชิงพื�นที� โดยการใชโ้ปรแกรม Arc GIS 

 

5692203 ระบบสารสนเทศเพื�อการจัดการ      3 (2-2-5) 

 Information System for Management 

 การนาํเอาระบบสารสนเทศที�เหมาะสมกบัลกัษณะงาน เป้าหมายในการดําเนินงาน มาใช้

ในองค์กร การจดัการไดอ้ยา่งเหมาะสม ประยกุต์ใชเ้ทคโนโลยีทางด้านสารสนเทศในปัจจุบัน แนว

ทางการพฒันาระบบสารสนเทศให้ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช้  พื�นฐานความเข้าใจของการเป็น

ผูพ้ฒันาระบบ รวมถึงการจดัการความรู้ขององค์กรให้เหมาะสมกบัการทํางาน เพื�อช่วยสร้างระบบ

สารสนเทศที�ช่วยในการตดัสินใจ 
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5693502 การจัดการงานวิศวกรรมด้วยคอมพิวเตอร์    3 (2-2-5) 

 Computer-aided Engineering Management 

 คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบ คอมพิวเตอร์สําหรับการผลิตในโรงงาน การประยุกต์ใช้ใน

การออกแบบวงจรลอจิก วงจรบอร์ด องค์ประกอบ ระบบเชิงกล อินเตอร์เฟสระหว่างคอมพิวเตอร์

ช่วยออกแบบแคด คอมพิวเตอร์ควบคุมเชิงตัวเลข หุ่นยนต์ เทคโนโลยีโครงข่าย การจัดการ

คอมพิวเตอร์ สาํหรับการผลิตในงานวิศวกรรม 

 

5693503 การจัดการทรัพยากรคอมพิวเตอร์     3 (2-2-5) 

 Computer Resource Management 

 พื�นฐานการจดัการบริการสิ�งอาํนวยความสะดวกในการใช้คอมพิวเตอร์ รวมถึงการเลือก

จัดหาฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ค่าใช้จ่าย การจัดตารางงาน ความปลอดภยั ความเป็น

ส่วนตวัในการใชง้านคอมพิวเตอร์  การจดัทาํงบประมาณ การจดัทาํเอกสาร การเขียนโปรแกรมที�มี

ประสิทธิภาพ การวางแผนระบบ การจดัการโครงการและการสื�อสารขอ้มูลผูบ้ริหาร ดาต้าแวร์เฮาส์ 

ดาตา้ไมนิ�ง การออกแบบการสร้างระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ 

 


