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รายละเอียดของหลักสูตร 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล  

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภัฏอุบลราชธาน ี
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

หมวดท่ี 1  ข้อมูลท่ัวไป 
 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
รหัสหลักสูตร 25651714003828 
ภาษาไทย :  วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล 
ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program in Digital Technology 

 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ภาษาไทย ช่ือเต็ม : วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีดิจิทัล)  
  ช่ือย่อ : วท.บ. (เทคโนโลยีดิจิทัล) 
ภาษาอังกฤษ ช่ือเต็ม : Bachelor of Science (Digital Technology)  
 ช่ือย่อ : B.Sc. (Digital Technology)  
 

3. รูปแบบของหลักสูตร 
3.1 รูปแบบ  

หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ หลักสูตร 4 ป ี
 

3.2 ภาษาท่ีใช้  
 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
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3.3 การรับนักศึกษา  
 รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ ที่มีคุณสมบัติตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
 

3.4 ความร่วมมือกับหน่วยงาน / สถาบันอ่ืน 
 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 

3.5 การให้ปริญญาแก่ผูส้ำเร็จการศึกษา   
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

4. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร  
  หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2568 
 กำหนดเปิดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 

 เริ่มใช้มาตั้งแต่ปี  พ.ศ. 2565 
 การปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้ ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2565 
  ได้รับความเห็นชอบจากสภาวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ในคราวประชุม 

ครั้งที่ 4 เมื่อวันที่ 18 เมษายน 2567  
 ได้รับความเห็นชอบและอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย ในคราวประชุมครั้งที่ 5/2567  

เมื่อวันที่ 29 พฤษภาคม 2567 
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5. ชื่อ สกุล ตำแหน่งทางวิชาการ และคณุวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลักสูตร  
ลำดับ ชื่อ-สกุล ตำแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขา สถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา ปีท่ีจบ 

1 นางสาวกชกร เจตินัย* ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ปร.ด. 
ประกาศนียบัตรวิชาภาษาอังกฤษ

เฉพาะวิชาชีพ 
วท.ม. 

 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
คอมพิวเตอร์ 

 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
พระนครเหนือ 
สถาบันราชภัฏจันทรเกษม 

2557 
2548 

 
2544 

 
2539 

2 นายชานนท์ จังกาจิตต์* ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วศ.ม. 
วศ.บ. 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2556 
2553 

3 นายปิยะวัฒน์ อัฒจักร* ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

2557 
2553 

4 นางสาวกษมา ดอกดวง* ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

2557 
2555 

5 นายคณาธิศ เนียมหอม ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วท.ม. 
วท.บ. 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 

2553 
2547 

* มีทักษะด้านปฏิบัติการทางเทคโนโลยีดิจิทัล 
 

6. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 



 

 

หมวดท่ี 2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
1.  ปรัชญา วัตถุประสงค์ ผลลัพธ์การเรียนรู้  

1.1 ปรัชญา 
ความคิดสร้างสรรค์อย่างปราณีตในการสร้างเนื้อหาดิจิทัลสำหรับส่งผ่านความต้องการใน

บริบทของโลกยุคดิจิทัลต้องอาศัยเครื่องมือที่ทันสมัยบนพื้นฐานของจริยธรรมเพื่อนำไปสู่ความสำเร็จ
ในการทำงาน 

 
1.2 วัตถุประสงค์ 

1.  บัณฑิตมีความสามารถและมีความเช่ียวชาญทางวิชาชีพเฉพาะทางเทคโนโลยีดิจิทัล และ
สามารถนำมาประยุกต์ในงานจัดการองค์กรได้อย่างเหมาะสม 

2.  บัณฑิตสามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจรรยาบรรณที่ดีต่อ
วิชาชีพ 

3.  บัณฑิตมีพื ้นฐานความรู ้ที่สามารถเรียนรู ้ในระดับที ่สูงขึ ้น และสามารถ ปรับตัวตาม
สถานการณ์ และแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 

1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

PLO 1 อธิบายความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อใช้ในการพัฒนานวัตกรรมดิจิทัล 

PLO 2 ประยุกต์ความรู้ด้านการใช้เครื่องมือในแต่ละแพลตฟอร์มสำหรับการทำงานด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลได้  

PLO 3 ทักษะที่ถูกต้องในการนำเสนอเนื้อหาดิจิทัลบนโปรแกรมประยุกต์ที่สร้างขึ้นได้  
PLO 4 การปฏิบัติที ่ถ ูกต้องในการดำเนินการดูแลรักษาข้อมูลดิจิทัลบนพื้นฐานของ

จรรยาบรรณวิชาชีพ  
PLO 5 ทักษะที่ถูกต้องในการใช้เครื่องมือในการพัฒนางานด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อพัฒนา

ท้องถ่ิน องค์กร และสังคม  
PLO 6 ทักษะที่ถูกต้องในการสร้างเนื้อหาดิจิทัล  
PLO 7 เห็นคุณค่า และตระหนักถึงผลกระทบของการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
PLO 8 ความรับผิดชอบ ความตรงต่อเวลา การทำงานเป็นทีมร่วมกับผู ้อื ่น และแสวงหา

ความรู้อย่างต่อเนื่อง  
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2.  ระบบการจัดการศึกษา 
2.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ และมีระยะเวลาการศึกษา 
ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  

และข้อกำหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ว่าด้วย
การศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ง) 

 
2.2 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  

วัน – เวลาราชการปกต ิ
 ภาคการศึกษาที่ 1  เดือนกรกฎาคม – เดือนตุลาคม 
 ภาคการศึกษาที่ 2  เดือนธันวาคม – เดือนมีนาคม 
 ภาคฤดูร้อน   เดือนเมษายน – เดือนมิถุนายน 
หมายเหต ุ วัน - เวลา อาจปรับเปลี่ยนตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 

2.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ทั้งนี ้ขึ ้นอยู ่กับการพิจารณาของคณะกรรมการ 

บริหารหลักสูตรอาจเปิดภาคฤดูร้อนและใช้ระยะเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ โดยกำหนด
ระยะเวลาและจำนวนหน่วยกิต มีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 
 

2.4 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี 

 
2.5 ระบบจัดการศึกษา  
 แบบช้ันเรียน  

 
2.6 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา (ถ้ามี) 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก ง) และ/หรือ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานีว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ฉ) 
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2.7  การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ว่าด้วยการจัดการศึกษาระบบคลัง

หน่วยกิต พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ฉ) 
 
 



 

 

หมวดท่ี 3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 
 
1.  โครงสรา้งหลักสูตร 

1.1 จำนวนหน่วยกิต                 รวมตลอดหลักสูตรไมน่้อยกว่า 124 หน่วยกิต 
1.2 โครงสร้างหลักสูตร   

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไม่น้อยกว่า  24 หน่วยกิต 
   1)  วิชาบังคับ เรียน 12 หน่วยกิต 
   กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   เรียน  3 หน่วยกิต 
   กลุ่มวิชาการคิดและการแก้ปัญหา  เรียน  3 หน่วยกิต 
    กลุ่มวิชาการรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลก  เรียน  3 หน่วยกิต 
   กลุ่มวิชาการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสงัคม  เรียน  3 หน่วยกิต 
   2)  วิชาเลือก  เรียนไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต 
    โดยเลือกจากกลุม่วิชา ดังต่อไปนี้ 
    กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
    กลุ่มวิชาการคิดและการแก้ปัญหา 
    กลุ่มวิชาการรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลก 
   กลุ่มวิชาการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสงัคม 
 
 ข.  หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  94 หน่วยกิต 
 1)  วิชาพื้นฐานวิชาชีพ 24 หน่วยกิต 
 2)  วิชาชีพบังคับ เรียน 48 หน่วยกิต 
 3)  วิชาชีพเลือก   

3.1) แผนการฝกึประสบการณ์วิชาชีพ     เรียนไม่น้อยกว่า        18  หน่วยกิต 
3.2) แผนสหกจิศึกษา เรียนไม่น้อยกว่า        15  หน่วยกิต 

 4)  กลุม่บรูณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ  
3.1) แผนการฝกึประสบการณ์วิชาชีพ                4 หน่วยกิต 
3.2) แผนสหกจิศึกษา            7 หน่วยกิต 
 

 ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
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ข้อกำหนดเฉพาะ นักศึกษาลงทะเบียนวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตรตามที่หลักสูตร
กำหนด โดยไม่นับหน่วยกิต รวมในการสำเร็จการศึกษา 

5801206 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1   1(90) 
5802203 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2   1(90) 
5803201 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 3   1(90) 
 

1.3 ความหมายของเลขรหัสประจำรายวิชาท่ีใช้ในหลักสตูร 
- รหัสวิชา 

 ความหมายของเลขรหัสประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีดิจิทัล ประกอบด้วยเลข 7 หลัก มีความหมายดังนี้ 

 เลขลำดับที่ 1-3 (591) หมายถึง หมู่วิชาเทคโนโลยีดิจิทัล 
 เลขลำดับที่ 4 (1-4) หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือระดับช้ันปี 
 เลขลำดับที่ 5 หมายถึง ลักษณะกิจกรรมหรือเนื้อหาวิชา ดังต่อไปนี้ 

0 หมายถึง กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
1 หมายถึง กลุ่มวิชาแอปพลิเคชัน 
2 หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีข้อมูล 
3 หมายถึง - 
4 หมายถึง กลุ่มวิชาสื่อดิจิทัล 
5 หมายถึง กลุ่มวิชาอิเล็กทรอนิกส์และฮาร์ดแวร์ 
6 หมายถึง กลุ่มวิชาการพูดและการเล่าเรื่อง  
7 หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเว็บ 
8 หมายถึง - 
9 หมายถึง กลุ่มวิชาการเรียนรู้จากการทำงาน 

 เลขลำดับที่ 6 - 7 หมายถึง ลำดับวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา 
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2.  รายวิชา 
 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
 วิชาบังคับ   12 หน่วยกิต 

  1)  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร                          เรียน   3 หน่วยกิต 

9111101 การพูดเพื่อการสื่อสารและการนำเสนอ 
Speaking for Communication and Presentation    

3(2-2-5) 

9111102 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
Chinese for Communication 

3(2-2-5) 

9111103 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
English for Daily Life 

3(2-2-5) 

9111104 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 
Vietnamese for Communication 

3(2-2-5) 

9111105 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร 
Khmer Language for Communication 

3(3-0-6) 

9111106 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
Thai for Communication 

3(3-0-6)  
 
 

  2)  กลุ่มวิชาการคิดและการแก้ปญัหา  เรียน      3 หน่วยกิต 
9121101 วิศวกรสังคม 

Social Engineers 
3(2-2-5) 

9121102 การคิดเชิงระบบและการคิดเชิงออกแบบ 
Systemic Thinking and Design Thinking 

3(2-2-5) 

9121103 ปรัชญาและการคิดอย่างมเีหตผุล 
Philosophy and Rational Thinking 

3(3-0-6) 

9121104 นวัตกรรมการเกษตรกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต  
Agricultural Innovation and Quality of Life 
Improvement 

3(2-2-5) 

9121105 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์  
Critical Thinking Skill Development     
 

3(3-0-6) 
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9121106 การจัดการการเงินส่วนบุคคล 

Personal Finance Management 

3(3-0-6) 

 

9121107 ครุปัญญาศึกษาพระอาจารย์มั่น ภูริทัตโตเพ่ือสันติภาพ  
Wisdom of Teacher Education in Venerable Ajahn Mun 
Bhuridatta’s Approach for Peace 

3(2-2-5) 

9121108 งานและการเรียนรู้เพื่อชีวิต 

Work and Learning for Life 

3(2-2-5) 

9121109 คณิตศาสตร์และสถิติเพ่ืองานอาชีพ 

Mathematics and Statistics for Careers 

3(2-2-5) 

 3.3  กลุ่มวิชาการรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลก   
9131101 

 

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิต 

Digital Technology for Life 

3(2-2-5) 

9131102 

 

ภาวะผู้นำยุคดิจิทัล  

Digital Leadership 

3(2-2-5) 

9131103 

 

การเป็นผู้ประกอบการด้านการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
Entrepreneurship for Product Development 

3(2-2-5) 

9131104 

 

การดำรงชีวิตด้วยหลักธรรมานามัย 

Well-being through Dhammanamai   

3(2-2-5) 

9131105 

 

อนามัยวัยรุ่น 

Adolescent health 

3(2-2-5) 

9131106 นวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาพ้ืนที่และชุมชน 

Innovation for area and Community development 

3(2-2-5) 

9131107 ทุนทางวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย 

Cultural Capital of Thailand’s Creative Economy 

Development  

3(2-2-5) 

9131108 ภูมิปัญญาอีสานเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

Isan Wisdom for Sustainable Local Development 

3(2-2-5) 

9131109 การพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

Environmental Sustainable Development 

3(2-2-5) 
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9131110 การเป็นผูป้ระกอบการด้านธุรกิจบริการ 
Entrepreneurship for Service Business 

3(2-2-5) 

  
  4)  กลุ่มวิชาการเป็นพลเมืองท่ีมีคณุคา่ของสังคม           เรียน      3 หน่วยกิต 

9141101 จิตอาสาเพื่อพฒันาท้องถ่ิน 
Voluntary Mind for Local Development 

3(2-2-5) 

9141102 สตาร์ทอัพชุมชน  
Community Start Up 

3(2-2-5) 

9141103 ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
The King’s Philosophy for Sustainable Development 

3(2-2-5) 

9141104 การสร้างสรรค์ภูมิปญัญาท้องถ่ินกับการพฒันาอย่างยัง่ยืน 
Creation of Local Wisdom and Sustainable 
Development 

3(2-2-5) 

9141105 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
Sustainable Development 

3(3-0-6) 

9141106 พลเมืองคุณภาพในสงัคมพหุวัฒนธรรม 
Quality Citizens in a Multicultural Society 

3(2-2-5) 

9141107 ทักษะแห่งความสุข 
Happiness Skill 

3(3-0-6) 

9141108 สุนทรียภาพแห่งชีวิต 
Aesthetics of Life 

3(2-2-5) 

9141109 การพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อสุขภาพจากสมุนไพรท้องถ่ิน 
Development of Health Products from Local Herbs 

3(2-2-5) 

9141110 การพัฒนาบุคลกิภาพ 

Personality Development 

3(2-2-5) 
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 ข. หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า            94 หน่วยกิต 
1)  วิชาชีพพ้ืนฐาน       24 หน่วยกิต 

5801205 เตรียมความพร้อมนักเทคโนโลยี 
Prepare Technologist 

3(0-6-3) 

5911001 เทคโนโลยีดิจิทลัเบื้องต้น 
Basic Digital Technology 

3(1-4-4) 

5911002 กฎหมายและจริยธรรมสำหรบัเทคโนโลยีดิจิทลั 
Law and Ethics for Digital Technology 

2(1-2-3) 

5911004 ดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชัน 
Digital Transformation 

3(1-4-4) 

5911005 พื้นฐานการพฒันาโปรแกรม 
Fundamentals of Programming Development  

3(1-4-4) 

5911006 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม 
Programming Development Laboratory 

1(0-3-2) 

5911009 พื้นฐานวิทยาการข้อมลู 
Fundamental of Data Science 

3(1-4-4) 

5911010 ผู้ประกอบการด้านดิจิทลั 
Digital Entrepreneur 

3(1-4-4) 

5911011 หลักการระบบฐานข้อมูล 
Principles of Database System  

3(1-4-4) 

   

2) วิชาชีพบังคับ                                                                 48 หน่วยกิต 

5912107 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร ์
Human and Computer Interaction 

3(1-4-4) 

5912108 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์ของผู้ใช้ 
User Interface and User Experience Design 

3(1-4-4) 

5912410 พื้นฐานวิชวลดีไซน์ 
Fundamentals of Visual Design 

3(1-4-4) 
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5912411 การออกแบบสื่อ 
Media Design 

3(1-4-4) 

5912412 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
Infographic Design 

3(1-4-4) 

5912413 การถ่ายและปรบัแต่งภาพดิจิทลั 
Photography and Digital Image 

3(1-4-4) 

5912414 วิดิโอและการตัดต่อ 
Video and Editing 

3(0-6-3) 

5912701 หลักการพฒันาเว็บ 
Principles of Web Development  

3(1-4-4) 

5913110 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์แอนดรอยด์ 
Principles of Android Application Development 

3(1-4-4) 

5913111 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์ไอโอเอส 
Principles of iOS Application Development 

3(1-4-4) 

5913112 การสร้างต้นแบบและภาพเคลือ่นไหว 
Model Design and Animation 

3(1-4-4) 

5913606 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการเล่าเรือ่ง 
Creative Thinking and Storytelling 

3(1-4-4) 

5913607 การนำเสนอผลงาน และการพูดในทีส่าธารณะ 
Public Speaking and Presentation 

3(1-4-4) 

5913712 การออกแบบและพฒันาเว็บ 
Web Design and Development 

3(1-4-4) 

5913713 พื้นฐานการดูแลรักษาข้อมลูดิจทิัล 
Fundamentals of Data Curation 

3(1-4-4) 

5913714 การสงวนรักษาข้อมลูดิจทิัล 
Digital Preservation 

3(1-4-4) 
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3)  กลุ่มวิชาชีพเลือก                        
แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  เรียนไม่น้อยกว่า      18 หน่วยกิต 
แผนสหกิจศึกษา    เรียนไม่น้อยกว่า      15 หน่วยกิต 

 
5912214 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์  

Geographic Information System  
3(1-4-4) 

5912415  แอนิเมชัน  
Animation   

3(1-4-4) 

5913406 หลักการเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมอืน  
Principles of Virtual Reality Technology   

3(1-4-4) 

5913508 เทคโนโลยีอากาศยานไร้คนขับ  
Drone Technology  

3(1-4-4) 

5913715 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นเว็บ  
Web Applications Development  

3(1-4-4) 

5913716  การพัฒนาเว็บด้วยเฟรมเวิร์ค  
Web Development with Framework  

3(1-4-4) 

5914101 หลักการพฒันาโปรแกรมข้ามแพลตฟอร์ม 
Principles of Cross-Platform Program Development  

3(1-4-4) 

5914102 การพัฒนาโปรแกรมข้ามแพลตฟอรม์ 
Cross-Platform Program Development 

3(1-4-4) 

5914103 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด์  
Android Application Development 

3(1-4-4) 

5914104 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด์ข้ันสงู 
Advanced Android Application Development  

3(0-6-3) 

5914105 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอส 
iOS Application Development 

3(1-4-4) 

5914106 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอสข้ันสงู  
Advanced iOS Application Development  

3(0-6-3) 
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4)  กลุ่มบูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ  
ให้เลอืกเรียนเพียง 1 แผน 
 
4.1)  แผนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ              4 หน่วยกิต 

5913903 การเตรียมบูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 
Preparation for knowledge integration in the workplace 

1(0-3-2) 

5913904 บูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 
Knowledge Integration in Workplace 

3(360) 

 
4.2)  แผนสหกจิศึกษา             7 หน่วยกิต 

5914903 การเตรียมสหกิจศึกษา 
Preparation for Cooperative Education 

1(0-3-2) 

5914904 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6(640) 

   
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
  นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ที่สนใจ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏ

อุบลราชธานี โดยไม่ซ้ำกับรายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาที ่กำหนดให้เรียน  
โดยไม่นับหน่วยกิตในเกณฑ์การสำเร็จการศึกษาของหลักสูตรนี้  

 
ข้อกำหนดเฉพาะ  

นักศึกษาลงทะเบียนวิชากิจกรรมเสริมหลักสูตรตาม ที่หลักสูตรกำหนด โดยไม่นับหนว่ย
กิตรวมในการสำเร็จการศึกษา 

5801206 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 
Extracurricular Activities 1 

1(90) 

5802203 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 
Extracurricular Activities 2 

1(90) 

5803201 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 3 
Extracurricular Activities 3 

1(90) 
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3.  แผนการศึกษา  
3.1  แผนการจัดการเรียนการสอนแบบปกต ิ

3.1.1  แผนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 

ปีที่ 1  
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5801205  เตรียมความพร้อมนกัเทคโนโลย ี 3(0-6-3) 
5801206 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 1(90) 
5911001 เทคโนโลยีดิจิทลัเบื้องต้น 3(1-4-4) 
5911002 กฎหมายและจริยธรรมสำหรบั 

เทคโนโลยีดิจิทลั 
2(1-2-3) 

5911004 ดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชัน 3(1-4-4) 
   

                                        รวม                                                  17 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5911005 พื้นฐานการพฒันาโปรแกรม 3(1-4-4) 
5911006 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม 1(0-3-2) 
5911009 พื้นฐานวิทยาการข้อมลู 3(1-4-4) 
5911110 ผู้ประกอบการด้านดิจิทลั  3(1-4-4) 
5911011 หลักการระบบฐานข้อมลู 3(1-4-4) 

รวม                                  19 
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ปีที่ 2  
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5802203 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 1(90) 
5912107 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  3(1-4-4) 
5912108 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์

ของผู้ใช้ 
3(1-4-4) 

5912410 พื้นฐานวิชวลดีไซน์ 3(1-4-4) 
5912411 การออกแบบสื่อ 3(1-4-4) 

รวม 18 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5912412 การออกแบบอินโฟกราฟิก 3(1-4-4) 
5912413 การถ่ายและปรบัแต่งภาพดิจิทลั 3(1-4-4) 
5912414 วิดิโอและการตัดต่อ 3(0-6-3) 
5912701 หลักการพฒันาเว็บ 3(1-4-4) 

รวม 18 
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ปีที่ 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

5803201 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 3 1(90) 
5913606 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการเล่าเรือ่ง 3(1-4-4) 
5913607 การนำเสนอผลงาน และการพูดในทีส่าธารณะ 3(1-4-4) 
5913713 พื้นฐานการดูแลรักษาข้อมลูดิจทิัล   3(1-4-4) 
5913712 การออกแบบและพฒันาเว็บ 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 

รวม 18 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
5913110 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์แอนดรอยด์ 3(1-4-4) 
5913112 การสร้างต้นแบบและภาพเคลือ่นไหว 3(1-4-4) 
5913714 การสงวนรักษาข้อมลูดิจทิัล 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
5913903 การเตรียมบูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 1(0-3-2) 

รวม 13 
 

ภาคฤดูร้อน 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
5913904 บูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 3(360) 

  รวม 3 
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ปีที่ 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

5913111 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์ไอโอเอส 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 

รวม 9 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
xxxxxxx วิชาเลือกเสร ี            3( - - ) 
xxxxxxx วิชาเลือกเสร ี            3( - - ) 

รวม 9 
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3.1.2  แผนสหกจิศึกษา 
 

ปีที่ 1  
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5801205  เตรียมความพร้อมนกัเทคโนโลย ี 3(0-6-3) 
5801206 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 1(90) 
5911001 เทคโนโลยีดิจิทลัเบื้องต้น 3(1-4-4) 
5911002 กฎหมายและจริยธรรมสำหรบัเทคโนโลยีดิจิทลั 2(1-2-3) 
5911004 ดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชัน 3(1-4-4) 

                                    รวม                                                    17 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5911005 พื้นฐานการพฒันาโปรแกรม 3(1-4-4) 
5911006 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม 1(0-3-2) 
5911009 พื้นฐานวิทยาการข้อมลู 3(1-4-4) 
5911110 ผู้ประกอบการด้านดิจิทลั  3(1-4-4) 
5911011 หลักการระบบฐานข้อมลู 3(1-4-4) 

รวม                              19 
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ปีที่ 2  
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5802203 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 1(90) 
5912107 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์  3(1-4-4) 
5912108 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณ์

ของผู้ใช้ 
3(1-4-4) 

5912410 พื้นฐานวิชวลดีไซน์ 3(1-4-4) 
5912411 การออกแบบสื่อ 3(1-4-4) 

รวม 18 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาทั่วไป 3( - - ) 
5912412 การออกแบบอินโฟกราฟิก 3(1-4-4) 
5912413 การถ่ายและปรบัแต่งภาพดิจิทลั 3(1-4-4) 
5912414 วิดิโอและการตัดต่อ 3(0-6-3) 
5912701 หลักการพฒันาเว็บ 3(1-4-4) 

รวม 18 
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ปีที่ 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

5803201 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 3 1(90) 
5913606 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการเล่าเรือ่ง 3(1-4-4) 
5913607 การนำเสนอผลงาน และการพูดในทีส่าธารณะ 3(1-4-4) 
5913713 พื้นฐานการดูแลรักษาข้อมลูดิจทิัล   3(1-4-4) 
5913712 การออกแบบและพฒันาเว็บ 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 

รวม 18 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
5913110 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์แอนดรอยด์ 3(1-4-4) 
5913112 การสร้างต้นแบบและภาพเคลือ่นไหว 3(1-4-4) 
5913714 การสงวนรักษาข้อมลูดิจทิัล 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
xxxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3( - - ) 

รวม 18 
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ปีที่ 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 

 
จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

5913111 หลักการพฒันาโปรแกรมประยกุต์ไอโอเอส 3(1-4-4) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
591xxxx วิชาชีพเลือก 3( - - ) 
5914903 การเตรียมสหกจิศึกษา 1(0-3-2) 
xxxxxxx วิชาเลือกเสร ี 3( - - ) 

รวม 13 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 
 

จำนวนหน่วยกิต (ทฤษฎี-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
5914904 สหกจิศึกษา 6 (640) 

รวม 6 
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4.  คำอธิบายรายวิชา  
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 
9111101  การพูดเพ่ือการสื่อสารและการนำเสนอ    3(2-2-5) 

Speaking for Communication and Presentation 
ความรู้และเทคนิคการพูดสื่อสาร การนำเสนอโดยใช้วัจนภาษาและอวัจนภาษา ศิลปะการ

พูดในโอกาสต่าง ๆ ตามสถานการณ์ การผลิตสื ่อประกอบการพูดสื ่อสารและการนำเสนอ การ
ประเมินผลเพื่อปรับปรุงการพูดและการนำเสนอ การนำเสนอผลงานผ่านสื่อออนไลน์ 
 
9111102  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

Chinese for Communication 
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับประเทศจีน ระบบสัทอักษรและระบบเสียงภาษาจีน รูปแบบอักษร

จีนและวิธีการเขียนอักษรจีน  การฝึกทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาจีนเพื ่อการสื่อสาร
เบื้องต้น เรียนรู้และศึกษาค้นคว้าข้อมูลด้านภาษาและวัฒนธรรมจีนที่หลากหลายผ่านสื่อเทคโนโลยี
อย่างทันสมัย พร้อมทั้งเข้าใจความคล้ายและความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย - จีน ตลอดจน
สามารถประยุกต์ใช้ความรู ้และแสดงออกในสถานการณ์ที ่หลากหลายได้อย่างเหมาะสมและ
สร้างสรรค์ 

 
9111103  ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 

English for Daily Life 
การฟัง การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ การอ่านเพื่อความเข้าใจ

จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ การเขียนตามรูปแบบที่พบในชีวิตประจำวัน  
 
9111104  ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Vietnamese for Communication 
 ความรู ้ทั ่วไปเกี่ยวกับประเทศเวียดนาม อักษรเวียดนาม ระบบเสียงภาษาเวียดนาม 
โครงสร้างและหลักไวยากรณ์เบื้องต้น การพัฒนาความรู้ ทักษะการใช้ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร
การฝึกทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน การใช้คำศัพท์และสำนวนภาษาเวียดนามใน
สังคม วัฒนธรรม ประเพณี ระดับพื ้นฐานตามสถานการณ์และตามโอกาสทางสังคมที ่ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
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9111105  ภาษาเขมรเพ่ือการสือ่สาร 3(3-0-6) 
 Khmer Language for Communication 
 ความรู้เกี่ยวกับรูปอักษรเขมรและระบบการเขียนภาษาเขมร การใช้ระบบสัทศาสตรอ์กัษร 
ภาษาเขมร ทักษะด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาเขมร ในการติดต่อและการสื่อสาร
ตามสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน การทักทาย การกล่าวลา การให้และการรับข้อมูลที่เกิดข้ึน
ตามสภาวะเหตุการณ์ปกติในชีวิตประจำวัน การต่อรองราคาสินค้า การสนทนาโต้ตอบทางโทรศัพท์ 
การอ่านข้อความที่มีเนื้อหาสั้น ๆ ประกาศ โฆษณา การกรอกแบบฟอร์ม การเขียนข้อความให้ข้อมูล
เบื้องต้นเกี่ยวกับงานและอาชีพต่าง ๆ การใช้สื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 
9111106  ภาษาไทยเพ่ือการสือ่สาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication 
 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร การใช้คำ  สำนวนโวหาร และการผูก
ประโยค การฝึกทักษะการใช้ภาษาไทยข้ันสูงผ่านกระบวนการคิด การฟังและดู การพูด การอ่าน และ
การเขียนเพื่อการสื่อสาร การนำเสนอผลการสืบค้นโดยเน้นกระบวนการทักษะสัมพันธ์ทางภาษา 
 
9121101  วิศวกรสงัคม 3(2-2-5) 
 Social Engineers 
 ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดเชิงออกแบบ การเช่ือมโยงระหว่างเหตุและผล การสื่อสาร 
การประสานงานและบูรณาการองค์ความรู้เพื่อแก้ปัญหาตนเอง ชุมชนและท้องถิ่น ภาวะผู้นำและ  
การทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 
9121102  การคิดเชงิระบบและการคิดเชงิออกแบบ    3(2-2-5) 
 Systemic Thinking and Design Thinking  
 หลักการและกระบวนการคิดเชิงระบบ การคิดเชิงเหตุผล การคิดเชิงสร้างสรรค์ การ
ตัดสินใจและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค การคิดเชิงออกแบบ การใช้แอปพลิเคชันอย่างง่ายในการ
สร้างสรรค์ การนำเสนอ และเผยแพร่ผลงาน การออกแบบกิจกรรมโดยบูรณาการการคิดแบบต่าง ๆ 
เพื่อการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน การพัฒนาตนเอง ชุมชน และสังคมอย่างยั่งยืน 
 
 
 
 



27 
 

 

9121103  ปรัชญาและการคิดอยา่งมเีหตุผล  3(3-0-6) 
 Philosophy and Rational Thinking 

 ความเข้าใจแนวคิดปรัชญาทั่วไป สำนักปรัชญาตะวันออกและปรัชญาตะวันตก วิเคราะห์  
การใช้เหตุผลเกี่ยวกับปัญหาทางปรชัญาสาขาอภิปรัชญา ญาณวิทยา จริยศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ และ
ตรรกศาสตร์  การจัดระบบการคิดให้เห็นคุณค่าศาสนา วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประยุกต์ใช้  
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพื ่อพัฒนาคุณภาพชีวิต ปรัชญาชีวิตการอยู ่ร่วมกันในสังคมพหุ
วัฒนธรรมที่แตกต่างกันอย่างยั่งยืน 

 
 

9121104  นวัตกรรมการเกษตรกับการพัฒนาคณุภาพชีวติ  3(2-2-5) 
 Agricultural Innovation and Quality of Life Improvement  
 ความหมายและความสำคัญของนวัตกรรมการเกษตร เกษตรทางเลือกและความ
หลากหลายทางชีวภาพในระบบการเกษตร เกษตรปลอดภัยและการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการเกษตรและนวัตกรรม การแก้ปัญหาผลผลิตทางการเกษตรด้วย
นวัตกรรมและการแปรรูป การเพิ่มมูลค่าผลผลิตทางการเกษตร 
 
9121105  การพัฒนาทักษะคิดเชิงวิพากษ์     3(3-0-6) 
 Critical Thinking Skill Development 
 หลักการ ความหมาย บทบาท ความสำคัญ องค์ประกอบ และกระบวนการของการคิด 
เชิงวิพากษ์ การฝึกทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ การสืบค้นข้อมูล การวินิจฉัยข้ออ้างและข้อสมมติ การ
สื่อสารผลลัพธ์การคิดเชิงวิพากษ์อย่างมีวิจารณญาณและโต้แย้งด้วยเหตุผล 
 
9121106  การจัดการการเงินส่วนบุคคล  3(3-0-6) 
 Personal Finance Management 
 ความสำคัญของการจัดการเงินส่วนบุคคล รูปแบบการออม การวางแผนลงทุน การ
บริหารจัดการหนี้ การวางแผนภาษีส่วนบุคคล การวางแผนทางการเงินเพื่อวัยเกษียณ และการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม 
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9121107  ครุปัญญาศึกษาพระอาจารย์มั่น ภูริทัตโตเพ่ือสันติภาพ 3(2-2-5) 
  Wisdom of Teacher Education in Venerable Ajahn Mun Bhuridatta’ s 
  Approach for Peace 
 ชีวประวัติและวัตรปฏิบัติของพระอาจารย์มั่น ภูริทัตโต ในฐานะบุคคลสำคัญของโลก  
ด้านสันติภาพ ความเป็นบัณฑิตและหลักธรรมเพื่อพัฒนาความเป็นบัณฑิต ความเป็นครูและหลักธรรม
เพื่อพัฒนาความเป็นครู  กระบวนการถ่ายทอดและปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมแก่ศิษย์ หลักการและ
วิธีการแก้ไขปัญหาเชิงพุทธบูรณาการ การประยุกต์ใช้หลักธรรมในการจดัการเรียนรู ้การพัฒนาตนเอง 
และการสร้างสันติภาพแก่ตนเอง ชุมชนและสังคมตามหลักคำสอนของพระอาจารย์มั่น ภูริทัตโต  
 
9121108  งานและการเรียนรู้เพ่ือชวิีต  3(2-2-5) 
  Work and Learning for Life   
  กระบวนการคิดและการแก้ปัญหาในการทำงานเพื่อพัฒนาตนเอง การวางแผน การ
จัดการชีวิต  ดุลยภาพของชีวิตกับการทำงาน ทักษะการทำงาน การปรับสมดุลระหว่างงานและชีวิต
ส่วนตัว การดูแลสุขภาพกายและสุขภาพจิต การเรียนรู้เพื่อการเข้าใจตนเองและผู้อื่นตามแนวคิด  
จิตตปัญญาศึกษา การอยู ่ร่วมกันและการทำงานอย่างมีความสุข ผ่านการฝึกปฏิบัติ ตรวจสอบ 
ปรับปรุงประเมินผล และประยุกต์กระบวนการเรียนรู้สู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างยั่งยืน  
 
9121109  คณติศาสตรแ์ละสถิติเพ่ืองานอาชพี 3(2-2-5) 
  Mathematics and Statistics for Careers 

 การแก้ปัญหาเชิงวิทยาศาสตร์ การใช้เหตุผล การคิด การวิเคราะห์ การตัดสินใจโดยใช้
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ การวัดในมาตราวัดต่าง  ๆ  การหาพื้นที่ผิวและปริมาตร อัตราส่วนและ
ร้อยละ การคำนวณภาษี กำไร ค่าเสื่อมราคา ดอกเบี้ยและส่วนลด การวิเคราะห์ข้อมูล การนำเสนอ
ข้อมูล การให้เหตุผล และการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 

 
9131101  เทคโนโลยดิีจิทัลเพ่ือชวิีต  3(2-2-5) 

Digital Technology for Life 
การติดต่อสือ่สารบนอินเทอรเน็ต การทำงานร่วมกันแบบออนไลน์ การใช้บรกิารธุรกรรม

ออนไลน์ การจัดการด้านความปลอดภัย จริยธรรม ในสังคมดิจิทัล การใช้สื่อดจิิทลัอย่างถูกกฎหมาย 
ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีดิจทิัลทีม่ีต่อบุคคล องค์กร และสงัคม  
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9131102  ภาวะผู้น ายุคดิจิทัล   3(2-2-5) 
 Digital Leadership 
 การปรับตัวกับสถานการณ์ปัจจุบัน การเป็นพลเมืองดิจิทัล นวัตกรรมการเรียนรู้ในโลกอนาคต การ
ปรับปรุงทักษะ การเพิ่มทักษะ การสร้างทักษะใหม่ ที่จำเป็นสำหรับผู้นำดิจิทัล การเปลี่ยนผ่านการเรียนรู้จาก
ยุคดั้งเดิม สู่ยุคดิจิทัล ฝึกบุคลิกภาพของผ ู้นำยุคดิจิทัล การสื่อสารบนโลกดิจิทัล      การปรับตัวให้ทันกับ
เทคโนโลยี การพัฒนาคนและการสร้างคนสู่องค์กรดิจิทัล การดำรงชีวิตในยุค      การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล 
การอยู่ร่วมกันในสังคมเพ่ือความเท่าเทียม และลดความเหลื่อมล้ำของสังคม 
 

9131103  การเป็นผู้ประกอบการด้านการพัฒนาผลิตภัณฑ์  3(2-2-5) 

 Entrepreneurship for Product Development 
 ลักษณะและคุณสมบัติของผู้ประกอบการที่ดี ทฤษฎีและแนวปฏิบัติของการจัดการธุรกิจของ
ตนเอง การวิเคราะห์และประเมินความสามารถในการแข่งขันทางธุรกิจ เทคโนโลยีเพื่อการแข่งขัน นวัตกรรม
ผลิตภัณฑ์และกระบวนการพัฒนาจากความคิดสร้างสรรค์ไปสู่เชิงพาณิชย์ กฎหมายที่เกี่ยวกับธุรกิจและการ
เป็นผู้ประกอบการ  การออกแบบโมเดลธุรกิจสำหรับการพัฒนาผลิตภัณฑ์ การนำเสนอผลงานจากการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ 
 

9131104  การด ารงชีวิตด้วยหลักธรรมานามัย  3(2-2-5) 
 Well-being through Dhammanamai   
 สถานการณ์ด้านสุขภาพในยุคปัจจุบัน ความหมายและองค์ประกอบของหลักธรรมานามัย      การ
ส่งเสริมสุขภาพอย่างรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม การส่งเสริมสุขภาพทางกายด้วยโยคะ ฤๅษีดัดตน การ
รับประทานอาหารตามธาตุเจ้าเรือน การนวดตนเอง การเช็ดแหก การส่งเสริมสุขภาพทางใจด้วยสมาธิบำบัด 
หลักการดูแลสุขภาพเบื้องต้นด้วยสมุนไพรในงานสาธารณสุขมูลฐาน การล้างพิษด้วยสมุนไพร 
  

9131105  อนามัยวัยรุ่น  3(2-2-5) 

              Adolescent health 

 จิตวิทยาพัฒนาการในวัยรุ่น สิทธิอนามัยการเจริญพันธุ์ เพศวิถีศึกษา สุขภาวะทางเพศ     การ
พูดคุยเรื ่องเพศในครอบครัว การบริการสุขภาพที่เป็นมิตรสำหรับวัยรุ่นและเยาวชน โรคติดต่อ      ทาง
เพศสัมพันธ์ การตั้งครรภ์ในวัยรุ่น การวางแผนครอบครัว ทักษะชีวิตและความรอบรู้ด้านสุขภาพ   การส่งเสริม
สุขภาพกายและใจให้กับวัยรุ่น  
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9131106  นวัตกรรมเพื่อการพัฒนาพื้นทีแ่ละชุมชน  3(2-2-5) 
 Innovation for area community development 
 ความหมาย และความสำคัญของการการพัฒนานวัตกรรมเชิงพื้นที่ หลักการพัฒนาชุมชนข้อมูล
และเครื่องมือสำหรับการศึกษาชุมชน เทคนิคการวิเคราะห์ปัญหา แนวทางการพัฒนานวัตกรรม เชิงพ้ืนที ่การ
เขียนโครงการ การดำเนินโครงการและการประเมินโครงการเพื่อการพัฒนานวัตกรรม    เชิงพื้นที่ ปฏิบัติการ
การเรียนรู้ชุมชนในภาคสนาม 
 

9131107  ทุนทางวัฒนธรรมกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย  3(2-2-5) 
 Cultural Capital of Thailand’s Creative Economy Development 
 บริบททางด้านสังคม วัฒนธรรม และเศรษฐกิจของไทยภายใต้การเปลี่ยนแปลงของสังคมและโลก 
การปลูกจิตสำนึกความภาคภูมิใจในทุนทางวัฒนธรรมของไทย การต่อยอดทุนทางวัฒนธรรมเพื่อเพิ่มคุณค่า
และมูลค่าไปสู่พลังละมุน การบริหารจัดการทุนทางวัฒนธรรมเพื่อส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ
ไทย การปฏิบัติภาคสนามในแหล่งวัฒนธรรม 
 

9131108  ภูมิปัญญาอีสานเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นอย่างยั่งยืน  3(2-2-5) 
 Isan Wisdom for Sustainable Local Development 
 ประวัติความเป็นมา สภาพภูมิประเทศ สังคม วัฒนธรรม คติ ความเชื ่อ อาหาร ภาษาและ
วรรณกรรมท้องถิ่นอีสาน ศิลปะการแสดง การละเล่น สถาปัตยกรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่นของภาคอีสาน ประวัติ
ความเป็นมา สังคม วัฒนธรรม ประเพณี และอัตลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานี การปลูกจิตสำนึก 
ความภาคภูมิใจในถิ่นตน การบริหารจัดการมรดกทางวัฒนธรรมและการต่อยอดภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อส่งเสริม
เศรษฐกิจฐานรากสู่การพัฒนาท้องถิ่นอยา่งยั่งยืน การปฏิบัติภาคสนามในแหล่งศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอีสาน 
 

9131109  การพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างย่ังยืน  3(2-2-5) 
 Environmental Sustainable Development 
 ความรู้พื้นฐานของสิ่งแวดล้อมและระบบนิเวศ คุณค่าทรัพยากรต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์  
สถานการณ์และวิกฤตทางธรรมชาติ   การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศโลก ผลกระทบและการปรับตัว  
การอนุรักษ์และการจัดการสิ่งแวดล้อม แนวทางการพัฒนาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์โดย
ตลอดวัฏจักรกับการผลิตและการบริโภคท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม และแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน   

 



31 
 

 

9131110  การเปน็ผูป้ระกอบการด้านธุรกิจบริการ 3(2-2-5) 
 Entrepreneurship for Service Business 
 แนวคิดและทฤษฎีของการเป ็นผ ู ้ประกอบการ ร ูปแบบการจัดต ั ้ งองค์กรธุรกิจ 
องค์ประกอบที่ใช้ในการประกอบธุรกิจบริการ ด้านการจัดการ การบัญชี การเงิน การตลาด กฎหมาย
ของธุรกิจบริการ การสร้างความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ การใช้เทคโนโลยีเพื ่อส่งเสริมการเป็น
ผู้ประกอบการ การนำเสนอผลงานทางธุรกิจ 
 
9141101  จิตอาสาเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5)  
 Voluntary Mind for Local Development 

 แนวคิดจิตอาสา แนวทางการพัฒนาท้องถ่ินตามหลักการของศาสตร์พระราชา กรณีศึกษา
องค์กรจิตอาสาในประเทศและต่างประเทศ การพัฒนาตนเองเพื่อความเป็นผู้มีจิตอาสา กระบวนการ
ดำเนินงานโครงการพัฒนาท้องถิ่น การปฏิบัติภาคสนามโครงการพัฒนาท้องถิ่น การนำเสนอผลงาน
จากโครงการพัฒนาท้องถ่ิน 
 
9141102  สตาร์ทอัพชุมชน         3(2-2-5) 
 Community Start Up 

แนวคิด ประเภท และวิธีการทำธุรกิจสตาร์ทอัพ การเป็นผู ้ประกอบการที ่คำนึงถึง
เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อมด้วยจิตสำนึกภาคภูมิใจในท้องถ่ิน ชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ธุรกิจชุมชนที่
ประสบผลสำเรจ็ การเพิ่มมูลค่าทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญา เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรบัธุรกิจสตารท์อพั 
การปฏิบัติภาคสนามกิจกรรมธุรกิจสตาร์ทอัพชุมชน การเขียนแผนธุรกิจสตาร์ทอัพ การนำเสนอ
ไอเดียธุรกิจ การนำเสนอแผนธุรกิจสตาร์ทอัพชุมชน 

 
9141103  ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน 3(2-2-5) 
 The King’s Philosophy for Sustainable Development 
 ความหมายและความสำคัญของศาสตร์พระราชา แนวทางการเรียนรู้ศาสตร์พระราชาใน
มิติต่าง ๆ แนวทางพระราชดำริในรัชกาลที่ 9 และรัชกาลที่ 10 สู่การพัฒนาประเทศ การประยุกต์ใช้
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและทฤษฎีใหม่เพื่อพัฒนาตนเองและประเทศอย่างยั่งยืน  
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9141104  การสร้างสรรค์ภูมปิญัญาท้องถ่ินกับการพัฒนาอยา่งยัง่ยนื  3(2-2-5) 
 Creation of Local Wisdom and Sustainable Development 
 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น การพัฒนามรดกทางวัฒนธรรม ความสำคัญของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิ่นในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ปราชญ์ชาวบ้านกับภมูิปัญญาทอ้งถ่ิน 
การจัดการความรู้ต่อภูมิปัญญาท้องถิ่น การพัฒนาอย่างยั่งยืน แนวทางการอนุรักษ์และการสร้าง
คุณค่าเพิ่มให้กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
 
9141105  การพัฒนาอยา่งยัง่ยนื  3(3-0-6)  

Sustainable Development 
 ความหมาย แนวคิด และหลักการของการพัฒนาที่ยั ่งยืนในมิติสังคม และเศรษฐกิจ 

การจัดการทรัพยากรในชุมชน ปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาที่ยั่งยืน บทบาทขององค์กรชุมชน และ
เครือข่ายในการบริหารการพัฒนา การพัฒนาแบบมีส่วนร่วมของประชาชนสู่เป้าหมายของการพัฒนา
ที่ยั่งยืน 

 
9141106  พลเมอืงคุณภาพในสงัคมพหุวัฒนธรรม 3(2-2-5) 
              Quality Citizens in a Multicultural Society 
 แนวคิดเรื ่องพลเมืองในศตวรรษที่ 21 ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับพหุวัฒนธรรมและ
ความสำคัญของพหุวัฒนธรรมในสังคมสมัยใหม่ พหุวัฒนธรรมและชาติพันธุ์ในสังคมไทย ความ
หลากหลายทางเพศทักษะการอยู่ร่วมกันของพลเมืองคุณภาพในสังคมพหุวัฒนธรรม  
 
9141107  ทักษะแห่งความสขุ 3(3-0-6) 
 Happiness Skill 
 แนวคิดเกี่ยวกับความสุขทางกาย ความสุขทางจิตใจ ความสุขทางการผ่อนคลาย ความสุข
ทางการแสวงหาความรู้ ความสุขในการศรัทธาทางศาสนาและศีลธรรม ความสุขทางการเงิน ความสุข
ทางครอบครัว การบูรณาการฝึกปฏิบัติทักษะแห่งความสุขในบริบทต่าง ๆ การยอมรับความจริง  
การรู้จักการให้อภัย การมองโลกในแง่บวก และการรู้คิดเพื่อการดำเนินชีวิตอย่างมีความสุขทั้งในส่วน
ตน สังคม และการงาน 
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9141108  สนุทรียภาพแห่งชวิีต 3(2-2-5) 
 Aesthetics of Life 
 ความหมาย ความสำคัญและขอบข่ายของสุนทรียศาสตร์ ทฤษฎีความงาม การรับรู้คุณค่า
สุนทรียภาพในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างข้ึน การตระหนักรู้ในคุณค่าความงามทางด้านทัศนศิลป์ 
ดุริยางคศิลป์ และศิลปะการแสดง ฝึกปฏิบัติด้านทัศนศิลป์ ดุริยางคศิลป์ และนาฏศิลป์ไทย ข้ัน
พื้นฐาน ประยุกต์ความรู้ความเข้าใจทางสุนทรียศาสตร์กับประสบการณ์ของตนเองได้อย่างเหมาะสม
การเสริมสร้างรสนิยมอันก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตอย่างมีความสุข และพัฒนาให้เจริญงอก
งามไปสู่คุณค่าของความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 
 
9041109  การพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อสขุภาพจากสมุนไพรท้องถิ่น 3(2-2-5) 
 Development of Health Products from Local Herbs 
 แนวคิดและการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อสุขภาพ หลักการและวิธีการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เพื่อสุขภาพจากสมุนไพรท้องถ่ิน การคัดเลือกวัตถุดิบ การตั้งตำรับผลิตภัณฑ์เพื่อสุขภาพที่มี
ส่วนผสมของสมุนไพร การควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์ การประยุกต์ใช้ผลิตภัณฑ์สมุนไพรเพื่อสุขภาพ 
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการผลิตและจำหน่ายผลิตภัณฑ์สมุนไพร 
  
9141110  การพัฒนาบคุลกิภาพ 3(2-2-5) 
 Personality Development 
  ความรู ้เบื ้องต้นเกี่ยวกับบุคลิกภาพภายในและภายนอก ศิลปะการแต่งกายและการ
แต่งหน้า การพัฒนากรอบความคิดแบบยืดหยุ่นและเติบโต มารยาททางสังคมให้เหมาะกับกาลเทศะ
การเสริมสรา้งมนุษยสัมพันธ์ระหว่างบคุคลและการมีจิตอาสา การพัฒนาทักษะการพูดและการสือ่สาร
อย่างมีประสิทธิภาพ การพัฒนาทักษะในการนำเสนอ การจัดทำสื่อเพื่อการนำเสนอ การเขียนประวัติ
ส่วนตัวและแฟ้มสะสมผลงานเพื่อการสมัครงาน เทคนิค การสัมภาษณ์งาน การนำเสนอผลงานจาก
การพัฒนาบุคลิกภาพ   
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หมวดวิชาเฉพาะ 

 
5911001 เทคโนโลยีดิจิทัลเบื้องต้น 

Basic Digital Technology 
3(1-4-4) 

 

ความรู้เบื้องต้นเกี ่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทัล กระบวนการและเครื่องมือในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ ความบันเทิงและสื่อดิจิทัล ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
การจัดการข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีเว็บ ระบบไซเบอร์ -กายภาพ การบริการกลุ่ม
เมฆ 

 

5911002 กฎหมายและจริยธรรมสำหรับเทคโนโลยีดิจิทัล 
Law and Ethics for Digital Technology 

2 (1-2-3) 
 

กฎหมายและประเด็นทางจรรยาบรรณในยุคข้อมูลข่าวสาร ลิขสิทธิ ์ สิทธิบัตร 
ทรัพย์สินทางปัญญา ความเป็นส่วนตัว ความปลอดภัย การหมิ่นประมาทด้วยข้อความ รูปภาพ 
หนี้สิน และข้อบังคับ กฎเกณฑ์จากรัฐบาล กฎหมายและจรรยาบรรณที่สอดคล้องกับยุคข้อมูล
ข่าวสาร รวมถึงความรับผิดชอบต่อสังคมในการผลิตและใช้สื่อดิจิทัล 

    

5911004 ดิจิทัลทรานส์ฟอร์เมชัน 
Digital Transformation 

3(1-4-4) 
 

ความสำคัญของการเปลี ่ยนแปลงสู่ยุคดิจิทัล การขับเคลื ่อนและผู ้ขับเคลื ่อนการ
เปลี่ยนแปลงสู่ดิจิทัล เครื่องมือสำหรับการเปลี่ยนแปลงสู่ดิจิทัล แพลตฟอร์มดิจิทัล คุณลักษณะ
สำคัญของการเปลี ่ยนแปลงสู ่ดิจิทัล ขั ้นตอนและกระบวนการเพื ่อการเปลี ่ยนแปลงสู ่ดิจิทัล 
สภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงไปเนื่องจากเทคโนโลยีดิจิทัล การเกิดโมเดลใหม่ ๆ  จากนวัตกรรมที่
สร้างจากเทคโนโลยีดิจิทัล ประโยชน์ต่อองค์กร กรณีศึกษา 

    

5911005 พ้ืนฐานการพัฒนาโปรแกรม 
Fundamentals of Programming Development 

3(1-4-4) 
 

ภาษาคอมพิวเตอร์และวากยสัมพันธ์ หลักการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ขั้นตอนและระเบียบวิธีการโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง การรับค่าและ
แสดงผล ชนิดของตัวแปร นิพจน์ ตัวดำเนินการ คำสั่งควบคุม แถวลำดับ  



35 
 

 

5911006 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรม 
Programming Development Laboratory 

1 (0-3-2) 
 

การพัฒนาโปรแกรมขนาดย่อม การโปรแกรมเพื ่อแก้ปัญหาและเพื ่อใช้งานใน
เทคโนโลยีดิจิทัล 

 

    

5911009 พ้ืนฐานวิทยาการข้อมลู 
Fundamental of Data Science 

3(1-4-4)  

แนวคิดวิทยาการข้อมูล กระบวนการของวิทยาการข้อมูล การนำเข้าข้อมูล การเตรียม
ข้อมูล เทคนิคการกลั่นกรองข้อมูล การทำเหมืองข้อมูล การใช้วิทยาการข้อมูลสำหรับข้อมูลขนาด
ใหญ่ ฝึกปฏิบัติการสร้างแบบจำลองข้อมูล ด้วยโปรแกรมประยุกต์ 

 

5911010 ผู้ประกอบการด้านดิจิทัล 
Digital Entrepreneur 

3(1-4-4) 
 

ความเป็นผู้ประกอบการและธุรกิจเทคโนโลยีดิจิทัล การวิเคราะห์และศึกษาความ
เป็นไปได้ของโครงการในด้านต่าง ๆ รวมถึงการจัดทำแผนธุรกิจอย่างง่าย ได้แก่ การสร้างความคิด
ทางธุรกิจและสร้างมลูค่าเพิม่ของแนวคิด/ผลิตภัณฑ์ ด้านการวิจัย/พัฒนาและนำผลิตภัณฑ์ไปสู่เชิง
พาณิชย์ด้านการตลาด ด้านการจัดโครงสร้างองค์กร ด้านการผลิต ด้านการเงินและภาษีอากร 
เพื่อให้สามารถเริ่มต้นธุรกิจและสามารถพัฒนาเป็นผู้ประกอบการธุรกิจเทคโนโลยีดิจิทัลที่เตบิโต
อย่างยั่งยืน 

 

5911011 หลักการระบบฐานข้อมูล 
Principles of Database System  

3(1-4-4)  

ความหมาย ประเภท และความสำคัญของข้อมูลและฐานข้อมูล เทคนิคการออกแบบ
ฐานข้อมูล ซอฟต์แวร ์สำหรับการสร้างและจัดการฐานข้อมูล การพัฒนาฐานข้อมูลแบบ
ความสัมพันธ์ การบริหารงานฐานข้อมูล 
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5912107 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนษุย์และคอมพิวเตอร์ 
Human and Computer Interaction 

3(1-4-4)  

พื้นฐานการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ ส่วนต่อประสานผู้ใช้ใน
รูปแบบกราฟิก การประเมินซอฟต์แวร์ที ่มีลักษณะเป็นแบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ที่มีลักษณะเป็นแบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้แบบกราฟิกที่
โต้ตอบได้ การพัฒนาโปรแกรมส่วนติดต่อผู้ใช้แบบกราฟิก ระบบกราฟิกและการแสดงผลภาพ 
ระบบสื่อประสม 

   

5912108 การออกแบบส่วนต่อประสานและประสบการณข์องผู้ใช้ 
User Interface and User Experience Design 

3(1-4-4)  

ความหมายของส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ แนวโน้มและสไตล์ในรูปแบบต่าง ๆ หลักการ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ ประเภทแฟลชดีไซน์ ข้ันตอนและแนวทางในการออกแบบส่วน
ต่อประสานกับผู ้ใช้ให้สวยงาม เทคนิคการออกแบบ ไอคอน และสแปลช สกรีน หลักในการ
ออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ ให้ตอบโจทย์การใช้งาน ความหมายของประสบการณ์ของผู้ใช้  
หลักการของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ประเภทความต้องการของผู้ใช้ กระบวนการออกแบบ
ประสบการณ์ผู้ใช้ การวิจัยผู้ใช้  

 

5912214 ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์
Geographic Information System 

3(1-4-4)  

ระบบสารสนเทศและภูมิศาสตร์ องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ในระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ โครงสร้างข้อมูลด้านภูมิศาสตร์ที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ พื้นฐานของกระบวนการจัดทำแผน
ที่ดิจิทัล 
 
5912410 พ้ืนฐานวิชวลดีไซน ์

Fundamentals of Visual Design 
3(1-4-4) 

 

หลักการและทฤษฎีการออกแบบวิชวลดีไซน์ กระบวนการออกแบบวิชวลดีไซน์ การ
ประยุกต์ใช้วิชวลดีไซน์เพื่อการออกแบบ หลักการสร้างวิชวลดีไซน์โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่
เหมาะสม 
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5912411 การออกแบบสื่อ 
Media Design 

3(1-4-4) 
 

พื้นฐานงานออกแบบ ความหมายของการออกแบบ การออกแบบโดยเน้นหลักการ
พื้นฐานทฤษฎีการออกแบบ ทฤษฎีสุนทรียภาพทางศิลปะ ทฤษฎีสี หลักการจัดวางองค์ประกอบใน
งานออกแบบ การออกแบบสื่อดิจิทัลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 

 

5912412 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
Infographic Design 

3(1-4-4) 
 

หลักการ และกระบวนการ ในการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก การเล่าเรื่อง ข่าวสาร 
ข้อมูล โดยการใช้ภาพสัญลักษณ์ สี ตัวอักษร กราฟ ไดอะแกรมต่าง ๆ  ประกอบการนำเสนอ การ
สร้างอินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหวด้วยเทคโนโลยีและเครื่องมือดิจิทัลที่เกี่ยวข้อง 

 

5912413 การถ่ายและปรบัแต่งภาพดิจิทัล 
Photography and Digital Image 

3(1-4-4) 
 

ความรู้พื้นฐานและหลักในการถ่ายภาพดิจิทัล เทคนิค เครื่องมือและอุปกรณ์ในการ
ถ่ายภาพ ฝึกปฏิบัติการใช้กล้องถ่ายภาพดิจิทัล แนวความคิด การสร้างสรรค์และการตกแต่ง การใช้
เทคนิคพิเศษ กระบวนการจัดการไฟล์ภาพดิจิทัล โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 

 

5912414 วิดิโอและการตัดต่อ 
Video and Editing 

3(0-6-3) 
 

แนวคิดพื ้นฐานของการผลิตวิดีโอและเสียง หลักการทำงานของกล้องวิดีโอ การ
ถ่ายภาพวีดีโอ การตัดต่อวิดีโอและเสียง การเพิ่มเทคนิคและสีสันให้กับวิดีโอ กระบวนการนำเสนอ
เนื้อหาผ่านสื่อสตรีมมิง 

 

5912415 แอนิเมชัน 
Animation 

3(1-4-4) 
 

หลักการ และทฤษฎีแอนิเมชัน ประวัติ ขั ้นตอนการผลิตแอนิเมชัน ประเภทของ
แอนิเมชัน การนำแอนิเมชันไปประยุกต์ในการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ  การสร้างแอนิเมชั่นดว้ย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 
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5912701 หลักการพัฒนาเว็บ 
Principles of Web Development  

3(1-4-4) 
 

สถาปัตยกรรมเว็บ โครงสร้างและหลักการพัฒนาเว็บ ภาษาพื้นฐานในการพัฒนาเว็บ 
การใช้โปรแกรมประยุกต์และวิธีการต่าง ๆ ในการพัฒนาเว็บ การจำลองเครื่องให้บริการ การใช้
ระบบจัดการเนื้อหา การเผยแพร่เว็บ 

 

5913110 หลักการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด ์
Principles of Android Application Development 

3(1-4-4) 
 

การออกแบบและสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้แอนดรอยด์ขั้นสูง การเข้าถึงเครือข่าย 
แผนที่และระบบระบุพกิัดทางภูมิศาสตร์ วีดิทัศน์และเสียง กราฟิกและสื่อประสม อุปกรณ์ตรวจจับ 

 

5913111 หลักการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอส  
Principles of iOS Application Development 

3(1-4-4) 
 

แนวคิด สถาปัตยกรรมและเครื ่องมือของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอส 
ภาษาสวิฟต์ การออกแบบและสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้ การใช้งานฐานข้อมูลและการจัดเก็บข้อมลู 
การใช้งานกล้อง การเผยแพร่โปรแกรม การเขียนรีลีสโน๊ต 

 

5913112 การสรา้งต้นแบบและภาพเคลื่อนไหว 
Model Design and Animation 

3(1-4-4) 
 

แนวคิดการออกแบบงานแอนิเมชัน ข้ันตอนและกระบวนการผลิต สำหรับการสร้างงาน
แอนิเมชันในรูปแบบต่าง ๆ ปฏิบัติการสร้างภาพเคลื่อนไหวโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื ่องาน
ออกแบบภาพ 2 ม ิต ิ  และ 3 ม ิต ิ  การออกแบบโมเดลและการสร้างเทกเจอร์  การสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ 

 

5913406 หลักการเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 
Principles of Virtual Reality Technology 

3(1-4-4) 
 

แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นจริงเสริม ความเป็นจริงเสมือน และเทคโนโลยีโลกเสมือน
จริงแบบผสม หลักการทำงานและการประยุกต์ใช้ในด้านต่าง ๆ แนวทางการพัฒนาสื่อโลกเสมือน
จริง การเตรียมความพร้อมสำหรับการพัฒนา ประโยชน์และข้อจำกัดของเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาสื่อ 
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5913508 เทคโนโลยีอากาศยานไร้คนขบั 
Drone Technology 

3(1-4-4) 
 

ความหมายและกฎหมายที่เกี่ยวกับอากาศยานไร้คนขับ อุปกรณ์และมาตรฐานการ
ควบคุมอากาศยานไร้คนขับ การถ่ายภาพทางอากาศ  ศึกษากรณีตัวอย่างเทคโนโลยีอากาศยานไร้
คนขับ 

 

5913606 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการเลา่เรื่อง 
Creative Thinking and Storytelling 

3(1-4-4) 
 

ความหมายและหลักของการคิดเชิงสร้างสรรค์ การส่งเสริมความคิดเชิงสร้างสรรค์ 
กระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ในการหาความสัมพันธ์ และเช่ือมโยงข้อมูลจากแหล่งธุรกิจเกมและอี
สปอร์ต เพื่อนำมาใช้ในการออกแบบโครงสร้างเพื่อการเล่าเรื่อง เทคนิคการเล่าเรื่องผ่านการสร้าง
เนื้อหาให้น่าสนใจ เข้าใจง่าย และเป็นประโยชน์ต่อการตัดสินใจในเชิงธุรกิจ 

 

5913607 การนำเสนอผลงาน และการพูดในท่ีสาธารณะ 
Public Speaking and Presentation 

3(1-4-4) 
 

หลักการพูดในที่สาธารณะ การนำเสนอที่ดีและดึงดูดผู้ฟัง การนำเสนอผลงานให้เปน็ที่
น่าสนใจแก่ลูกค้า การพูดในที่สาธารณะที่เพิ่มโอกาสทางธุรกิจ เทคนิคการพูดโน้มน้าว ชักจูง และ
การให้ข้อมูลที ่กระชับ ได้ใจความน่าสนใจ รวมทั้งการใช้ภาษากาย การใช้น้ำเสียงอย่างมี
ประสิทธิภาพ การเลือกเสือ้ผา้และการต่างกายที่เหมาะสม โดยการเรียนการสอน จะเน้นการปฏิบตัิ
เป็นสำคัญ 

 

5913712 การออกแบบและพัฒนาเว็บ 
Web Design and Development 

3(1-4-4) 
 

การออกแบบเว็บ ภาษาและการเขียนโปรแกรมพัฒนาเว็บ การออกแบบฐานข้อมูล  
การใช้ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การรับส่งข้อมูลบนเว็บ การใช้ส่วนเสริมช่วยในการพัฒนาเว็บ 
ความน่าเช่ือถือและความมั่นคงของเว็บ 
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5913713 พ้ืนฐานการดูแลรักษาข้อมูลดิจิทัล 
Fundamentals of Data Curation 

3(1-4-4) 
 

หลักการดูแลรักษาข้อมูลสารสนเทศดิจิทัล วัฏจักรของการดูแลรักษาข้อมูล การสร้าง 
การคัดเลือก การนำเข้า การสงวนรักษา การจัดเก็บ การเข้าถึง การใช้ และการทรานส์ฟอร์ม การ
วางแผนบริหารจัดการข้อมูล 

 

5913714 การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล 
Digital Preservation 

3(1-4-4) 
 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล กรอบแนวคิดในการสงวนรักษา
ข้อมูลดิจิทัล การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล การวางแผนสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล เมทาดาทาสำหรับ
การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล การจัดการเทคโนโลยีคลังข้อมูลดิจิทัล   

 

5913715 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ 
Web Application Development 

3(1-4-4) 

แนวคิดของการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ การศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและ
แหล่งข้อมูล การคัดเลือกและการพัฒนาชิ ้นงานที่สอดคล้องกับรายวิชาการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บ 

 

5913716 การพัฒนาเว็บด้วยเฟรมเวิร์ค 
Web Development with Framework 

3(1-4-4) 
 

การพัฒนาเว็บไซต์โดยอาศัยชุดคำสั่ง รูปแบบการทำงาน โครงสร้าง ความปลอดภัย 
การเข้ารหัส ภายใต้หลักการออกแบบโปรแกรม เช่น สถาปัตยกรรมแบบเอ็มวีซี 

 

5913903 การเตรียมบูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 
Preparation for Knowledge integration in the Workplace 

1(0-3-2)  

การเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แนะนำกระบวนการ
ขั้นตอนของการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านดิจิทัลคอนเทนต์ ทบทวนความรู้ ทักษะ เจตคติ 
แรงจูงใจ โอกาสของการประกอบอาชีพในอนาคต การพัฒนาตัวผู้เรียนให้มีความรู้ คุณลักษณะที่
เหมาะสมกับวิชาชีพในด้านดิจิทัลคอนเทนต์ 
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5913904 บูรณาการองค์ความรู้ในสถานประกอบการ 
Knowledge Integration in Workplace 

3(360)  

รายวิชาที ่ต ้องเร ียนก่อน : 5913903 การเตรียมบูรณาการองค์ความรู ้ในสถาน
ประกอบการ 

จัดให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ในองค์กรหรือ
หน่วยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่เหมาะสม และจัดทำโครงงานที่เกี่ยวข้องหรือตรงกับความ
ต้องการของสถานประกอบการ ซึ่งมีผู้ดูแลโครงงานตามที่สถานประกอบการจัดไว้ให้ 

 

5914101 หลักการพัฒนาโปรแกรมข้ามแพลตฟอร์ม 
Principles of Cross-Platform Program Development  

3(1-4-4)  

ความรู้พื้นฐาน ความสำคัญและองค์ประกอบของการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์แบบข้ามแพลตฟอร์ม ฝึกประฏิบัติการเขียนโปรแกรมภาษาในการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์แบบเรสพอนซีฟ การฝึกใช้งานเครื่องมือสำหรับสร้างเอพีไอ การใช้เฟรมเวิร์คในการ
ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบข้ามแพลตฟอร์ม 

   

5914102 การพัฒนาโปรแกรมขา้มแพลตฟอร์ม 
Cross-Platform Program Development 

3(1-4-4) 
 

ความรู้เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมของอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบ
ข้ามแพลตฟอร์ม การติดตั้งเครื่องมือ การปรับแต่งสภาพแวดล้อมและการออกแบบ ฝึกปฏิบัติ
เขียนโปรแกรมภาษาที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบข้ามแพลตฟอร์ม การออกแบบ  
เลย์เอาต์ การควบคุมและจัดการข้อมูลนำเข้า การเขียนโปรแกรมเพื่อเช่ือมโยงฐานข้อมูล และการ
สร้างข้อมูลบริการ 

 

5914103 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด ์  
Android Application Development 

3(1-4-4) 
 

การออกแบบและสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้แอนดรอยด์ข้ันสูง การเข้าถึงเครือข่าย แผน
ที่และระบบระบุพิกัดทางภูมิศาสตร์ วีดิทัศน์และเสียง กราฟิกและสื่อประสม อุปกรณ์ตรวจจับ 
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5914104 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด์ขั้นสูง  
Advanced Android Application Development 

3(0-6-3) 
 

แนวคิดของการประยุกต์พัฒนาโปรแกรมประยุกต์แอนดรอยด์ การศึกษาค้นคว้าจาก
เอกสารและแหล่งข้อมูล การคัดเลือกหัวข้อหรือประเด็นที่น่าสนใจ เพื่อพัฒนาโปรแกรมประยกุต์
แอนดรอยด์ โดยใช้หลักการออกแบบและพัฒนาให้เหมาะสมกับงานเฉพาะด้าน 

 

5914105 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอส 
iOS Application Development 

3(1-4-4) 
 

การออกแบบและสร้างส่วนต่อประสานผู้ใช้ไอโอเอสข้ันสูง การเข้าถึงเครือข่าย แผนที่
และระบบระบุพิกัดทางภูมิศาสตร์ วีดิทัศน์และเสียง กราฟิกและสื่อประสม ความเป็นจริงเสริม 
อุปกรณ์ตรวจจับ 

 

5914106 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอสขัน้สูง  
Advanced iOS Application Development 

3(0-6-3) 
 

การบริหารโครงการ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอสตามหลกัการ การบูรณาการ
ความรู้ที่เกี่ยวข้อง การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ไอโอเอสสำหรับองค์กร การพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์ไอโอเอสำหรับงานเฉพาะด้าน 

 

5914903 การเตรียมสหกิจศึกษา 
Preparation for Cooperative Education 

1(0-3-2) 
 

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา 
ระเบียบข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ การ
เลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงานและการสัมภาษณ์งาน ความรู้พื้นฐานที่
จำเป็นสำหรับการไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เทคนิคการนำเสนอโครงงานหรือผลงาน การ
เขียนรายงานวิชาการ การพัฒนาบุคลิกภาพเพื ่อสังคมการทำงาน การเตรียมความพร้อมสู่
ความสำเร็จ 
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5914904 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6(640) 
 

รายวิชาที่ต้องเรียนก่อน : 5914903 การเตรียมสหกิจศึกษา 
นักศึกษาต้องไปปฏิบัติงานเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงานในองค์กรหรือหน่วยงานหรือ

สถานประกอบการที ่เหมาะสม 1 ภาคการศึกษาตามที่สาขาวิชากำหนด และร่วมเสนอหัวข้อ
โครงงานที่เกี่ยวข้องหรือตรงกับความต้องการของสถานประกอบการ ซึ่งมีผู้ดูแลโครงการตามที่
สถานประกอบการจัดไว้ให้ ตลอดจนนำเสนอผลการดำเนินโครงงานต่อคณะกรรมการสอบผลการ
ดำเนินการสหกิจศึกษา 

 

5801205 เตรียมความพร้อมนักเทคโนโลย ี
Preparation Technologists 

3(0-6-3)  

ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือ เครื่องจักร อุปกรณ์ ตามความเหมาะสมของสาขาวิชา เพี่อ
เกิดทักษะในการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ในการพัฒนางาน รวมถึงการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 
21 

 
5801206 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 1 

Extracurricular Activities 1 
1(90)  

นักศึกษาต้องเข้าร่วมกิจกรรมหรือมีกิจกรรมเสริมหลักสูตร จัดโดยหลักสูตร คณะ 
มหาวิทยาลัย เพื่อเสริมทักษะการเรยีนรู้ ในด้านต่างๆ และรองรับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที ่21 
พัฒนาท้องถ่ิน ชุมชน โดยนับช่ัวโมงจากการเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 90 ช่ัวโมง 

 

5802203 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 2 
Extracurricular Activities 2 

1(90)  

นักศึกษาต้องเข้าร่วมกิจกรรมหรือมีกิจกรรมเสริมหลักสูตร จัดโดยหลักสูตร คณะ 
มหาวิทยาลัย เพื่อเสริมทักษะการเรยีนรู้ในด้านต่าง ๆ  และรองรับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที ่21 
พัฒนาท้องถ่ิน ชุมชน โดยนับช่ัวโมงจากการเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 90 ช่ัวโมง 
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5803201 กิจกรรมเสริมหลักสูตร 3 
Extracurricular Activities 3 

1(90)  

นักศึกษาต้องเข้าร่วมกิจกรรมหรือมีกิจกรรมเสริมหลักสูตร จัดโดยหลักสูตร คณะ 
มหาวิทยาลัย เพื่อเสริมทักษะการเรยีนรู้ ในด้านต่างๆ และรองรับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที ่21 
พัฒนาท้องถ่ิน ชุมชน โดยนับช่ัวโมงจากการเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า 90 ช่ัวโมง 

 


