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ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

หมวดที ่1 ข/อมูลทัว่ไป 
1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
 ภาษาไทย  :   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ภาษาอังกฤษ  :   Bachelor of Science Program in Information Technology 
 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อย>อ (ภาษาไทย) :   วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
 ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) :   Bachelor of Science (Information Technology) 
 ชื่อย>อ (ภาษาอังกฤษ) :   B.Sc. (Information Technology) 
 

3. วิชาเอก 
- 

 

4. จำนวนหน6วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม>นAอยกว>า 127 หน>วยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ 
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปI 
5.2 ประเภทของหลักสูตร 
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
5.3 ภาษาท่ีใช/ 
  ภาษาไทย 
5.4 การรับเข/าศึกษา 
  รับท้ังนักศึกษาไทยและนักศึกษาต>างประเทศท่ีสามารถใชAภาษาไทยไดAเปOนอย>างดี 
5.5 ความร6วมมือกับสถาบันอ่ืน 
 - 
5.6 การให/ปริญญาแก6ผู/สำเร็จการศึกษา 
   ใหAปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ปรับปรุง พ.ศ. 2564 ปรับปรุงจาก
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พ.ศ. 2559 
 สภาวิชาการเห็นชอบในการนำเสนอหลักสูตรต>อสภามหาวิทยาลัยในการประชุมครั้งที่ 18/2563 
วันศุกรYท่ี 14 สิงหาคม พ.ศ. 2563 
 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งท่ี 9/2563 วันศุกรYท่ี 25 กันยายน 2563  
 เปZดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปIการศึกษา 2564 
 
7. ความพร/อมในการเผยแพร6หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรจะไดAรับการเผยแพร>เปOนหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี  สาขาคอมพิวเตอรY พ.ศ. 2552 ในปIการศึกษา 2566 
 
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบได/หลังสำเร็จการศึกษา 
  1. นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ          
  2. นักพัฒนามัลติมีเดียและเกม 
  3. นักออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศ 
  4. นักออกแบบและพัฒนาระบบเครือข>าย 
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9. ช่ือ สกุล ตำแหน6งทางวิชาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย?ผู/รับผิดชอบหลักสูตร 
 

  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
1. อาจารยYภัทรา  สวนโสกเชือก 

 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
(พ.ศ. 2550) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอรY)  
สถาบันราชภัฏอุบลราชธานี 
(พ.ศ. 2544) 

งานวิจัย 
กนกวรรณ สุภักดี, ภัทรา สวน

โสกเชือก, เกียรติศักด์ิ 
พระเนตร, และฐชาดา 
โคตมงคล. (2562). การ
พัฒนารูปแบบการจัด
เสAนทางรถขนส>งนม
โรงเรียนในจังหวัด
อุบลราชธานีและ 

       ศรีสะเกษ. วารสาร
ข�ายงานวิศวกรรม       
อุตสาหการไทย, 5(1), 
59-65. 

นริศรา สารีบุตร, ภัทรา สวน
โสกเชือก, กนกวรรณ     
สุภักดี, วัชระชัย บุญนAอย, 
และพชร  วารินสิทธิกุล. 
(2560). การออกแบบ
บรรจุภัณฑYแปรรูป
ผลิตภัณฑYแกAวมังกรเพ่ือ
ส>งเสริมการขาย ตำบล 
ก>อเอA อำเภอเข่ืองใน 
จังหวัดอุบลราชธานี. ใน
การประชุมวิชาการและ
นำเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติ ครั้งท่ี 2.   

5721105 
ระบบสนับสนุนการ
ติดสินใจ 
5722602 
การประยุกตYใชAงาน
คอมพิวเตอรYกราฟZก 
5723604 
เทคโนโลยีดิจิทัล
และมัลติมีเดีย 
5723605 
การออกแบบ
ประสบการณYและ
ส>วนเชื่อมต>อผูAใชA 
5723907 
สัมมนาเทคโนโลยี
สารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
วันท่ี 30 พฤศจิกายน 
2561. ณ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวนสุนันทา (น. 
391-400). กรุงเทพฯ: 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวน
สุนันทา. 

ภัทรา สวนโสกเชือก,ณัฐวุฒิ   
ภูงามเงิน, และชญาณี 
จุลทรรศนY. (2560). การ
พัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรYมัลติมีเดีย
เพ่ือส>งเสริมทักษะการ
อ>านวิชาภาษาไทย เรื่อง 
คำควบกล้ำ สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา. 
ใน การประชุมวิชาการ
ระดับชาติ ครั้งท่ี 2.   
วันท่ี 24 พฤศจิกายน 
2560. ณ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏกาญจนบุรี (น. 
620-626). กาญจนบุรี: 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
กาญจนบุรี. 

วิรงรอง แสงเดือน, ภัทรา สวน
โสกเชือก, และ      
เกียรติศักด์ิ พระเนตร. 
(2559). การรวมกลุ>ม
เกษตรกรผูAปลูกยางพารา
อย>างมีส>วนร>วมเพ่ือความ
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
ม่ันคงดAานอาชีพบAานโนน
โพธิ์ ตำบลก>อเอA อำเภอ
เข่ืองใน จังหวัด
อุบลราชธานี. ใน การ
ประชุมวิชาการระดับชาติ
ราชภัฏเพชรบุรีวิจัยเพ่ือ
แผ�นดินไทยท่ียั่งยืน ครั้งท่ี 
6. วันท่ี 9 กรกฎาคม 
2559. ณ สถาบันวิจัยและ
ส>งเสริมศิลปวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (น. 245-252). 
เพชรบุรี: สถาบันวิจัยและ
ส>งเสริมศิลปวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี. 

ภัทรา สวนโสกเชือก, มริษา  
แขคAางพลู, และขนิษฐา 
แกAวมงคล. (2559). การ
ประยุกตYใชAสื่อแอนิเมชัน
สำหรับการปลูกฝeง
พฤติกรรมในเด็กเล็ก 
กรณีศึกษา ศูนยYพัฒนา
เด็กเล็กบAานท>าวารี ตำบล
เข่ืองใน อำเภอเข่ืองใน 
จังหวัดอุบลราชธานี. ใน
การประชุมวิชาการ
ระดับชาติราชภัฏเพชรบุรี
วิจัยเพ่ือแผ�นดินไทยท่ี
ยั่งยืน ครั้งท่ี 6. วันท่ี 9 
กรกฎาคม 2559. ณ 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (น. 847-854). 
เพชรบุรี : มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี. 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
2. อาจารยYชาญชัย  นามพล 

 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลAาพระนครเหนือ 
(พ.ศ. 2549) 
 บธ.บ. (คอมพิวเตอรYธุรกิจ) 
วิทยาลัยโปลีเทคนิค 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
(พ.ศ. 2547) 

งานวิจัย 
วีรวัตร คำภู, และชาญชัย   
       นามพล. (2562). การ

พัฒนาแอปพลิเคชัน
เปรียบราคามันสำปะหลัง
ต>อผูAรับซ้ือในเขตอำเภอ
น้ำยืน จังหวัด
อุบลราชธานีบน
ระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยY. วารสารเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี , 10(2), 
39-50.  

ธัชชัย คําแพง, สุทิพยY เปiงทอง, 
ชาญชัย นามพล, และ 
มริษา สุดอุดม. (2560). 
การพัฒนาเว็บไซตYแหล>ง
ท>องเท่ียวเชิงนิเวศใน
จังหวัดอุบลราชธานี. ใน 
การประชุมวิชาการและ
นำเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติราชธานี
วิชาการ ครั้งท่ี 2. วันท่ี 
26-27 กรกฏาคม 2560. 
ณ มหาวิทยาลัยราชธานี       
(น. 429-436).  
อุบลราชธานี : 
มหาวิทยาลัยราชธานี. 

5721402 
ระบบสื่อสารขAอมูล
และเครือข>าย
คอมพิวเตอรY 
5722514  
การเขียนโปรแกรม
ภาษาสคริปj 
5722518  
การเขียนโปรแกรม
สมัยใหม> 
5724408 
การออกแบบและ
บริหารเครือข>าย
คอมพิวเตอรY 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
3. อาจารยYวีรวัตร  คำภู 

 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลAาพระนครเหนือ 
(พ.ศ. 2549) 
บธ.บ. (คอมพิวเตอรYธุรกิจ) 
วิทยาลัยโปลีเทคนิคภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 
(พ.ศ. 2544) 
 

งานวิจัย  
วีรวัตร คำภู, และชาญชัย   
       นามพล. (2562). การ

พัฒนาแอปพลิเคชัน
เปรียบราคามันสำปะหลัง
ต>อผูAรับซ้ือในเขตอำเภอ
น้ำยืน จังหวัด
อุบลราชธานีบน
ระบบปฏิบัติการแอน
ดรอยY. วารสารเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี, 10(2),  
39-50.  

ธนกิตยY ศิริศรี, ชญาณี 
จุลทรรศนY, จรรยา เจริญ
พัฒนY, มริษา  สุดอุดม, 
ภัทรา สวนโสกเชือก, 
และ วีระวัตร คำภู. 
(2560). การพัฒนาเกม
นักสำรวจอีวานกับวงกต
ปริศนา. ใน การประชุม
วิชาการและนำเสนอ
ผลงานวิจัยระดับชาติราช
ธานีวิชาการ ครั้งท่ี 2.  
วันท่ี 26-27 กรกฏาคม 
2560. ณ มหาวิทยาลัย
ราชธานี (น. 375-384 ). 
อุบลราชธานี : 
มหาวิทยาลัยราชธานี. 

5722509 
แนวคิดเชิงวัตถุ 
5722512  
การเขียนโปรแกรม
ประยุกตYบนเว็บ 
5723405 
ความม่ันคง
ปลอดภัยบน
เครือข>าย
คอมพิวเตอรYและ
สารสนเทศ 
5723519  
การเขียนโปรแกรม
บนอุปกรณY
เคลื่อนท่ี 
5723606 
เทคโนโลยีเสมือน
จริงและความเปOน
จริงเสริม 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
4. อาจารยY ดร.สุทิพยY เปiงทอง 

 
ปร.ด. (คอมพิวเตอรYศึกษา) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
พระจอมเกลAาพระนครเหนือ 
(พ.ศ. 2554) 
บธ.ม. (การบริหารธุรกิจ) 
มหาวิทยาลัยรามคำแหง 
 (พ.ศ. 2544) 
ค.อ.ม. (คอมพิวเตอรYและ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี     
พระจอมเกลAาธนบุรี 
(พ.ศ. 2544) 
บธ.บ. (คอมพิวเตอรYธุรกิจ) 
มหาวิทยาลัยรังสิต 
(พ.ศ. 2535) 
 

งานวิจัย 
ธัชชัย คําแพง, สุทิพยY เปiงทอง, 

ชาญชัย นามพล, และ 
มริษา สุดอุดม. (2560). 
การพัฒนาเว็บไซตYแหล>ง
ท>องเท่ียวเชิงนิเวศใน
จังหวัดอุบลราชธานี. ใน 
การประชุมวิชาการและ
นำเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติราชธานี
วิชาการ ครั้งท่ี 2. 

       วันท่ี 26-27 กรกฏาคม 
2560. ณ มหาวิทยาลัย
ราชธานี  (น. 429-436).  
อุบลราชธานี :  
มหาวิทยาลัยราชธานี. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5721507 
โครงสรAางขAอมูล
และการออกแบบ
ข้ันตอนวิธี 
5721204 
ระบบการจัดการ
ฐานขAอมูล 
5722209 
การวิเคราะหYและ
ออกแบบ 
ระบบสารสนเทศ 
5723306 
การวิเคราะหYขAอมูล
ขนาดใหญ> 
5724905 
โครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
5. อาจารยYมริษา  สุดอุดม 

 
วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารประยุกตY)   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคล อีสาน 
(พ.ศ. 2555) 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา 
(พ.ศ. 2549) 
 

งานวิจัย 
มริษา สุดอุดม, และนฤมล      

ติมุลา. (2562). การ
พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 
รูAจักใชAรูAจักออมสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปIท่ี 2 โรงเรียนบAานตำแย 
(ประชาสงเคราะหY) 
อำเภอพนา จังหวัด
อำนาจเจริญ. วารสาร
วิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุดรธานี ,1(2), 61-79. 

มริษา สุดอุดม, และเชษฐา       
เดชพันธY. (2562). การ
พัฒนาเกมคณิศาสตรYผ>า
ด>านผจญภัย. วารสาร
วิทยาศาสตร/และ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุดรธานี, 7(1), 
115-129. 

ธัชชัย คําแพง, สุทิพยY เปiงทอง, 
ชาญชัย นามพล, และ 
มริษา สุดอุดม. (2560). 
การพัฒนาเว็บไซตYแหล>ง
ท>องเท่ียวเชิงนิเวศใน
จังหวัดอุบลราชธานี. ใน 
การประชุมวิชาการและ
นำเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติราชธานี
วิชาการ ครั้งท่ี 2.  

       วันท่ี 26-27 กรกฏาคม 
2560. ณ มหาวิทยาลัย

5723306 
การวิจัยดAาน
เทคโนโลยีดิจิทัล 
5723516 
การออกแบบและ
พัฒนาเกม 
5723906 
หัวขAอพิเศษ
เก่ียวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
5724217 
กฎหมายและ
จริยธรรมดAาน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
5724215 
ระบบสารสนเทศ
เพ่ือการจัดการ 
5724806 
เตรียมสหกิจศึกษา 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
ราชธานี  (น. 429-436).   
อุบลราชธานี : 
มหาวิทยาลัยราชธานี. 

ธนกิตยY ศิริศรี, ชญาณี 
จุลทรรศนY, จรรยา  
เจริญพัฒนY, มริษา      
สุดอุดม, ภัทรา สวนโสก
เชือก, และวีระวัตร คำภู. 
(2560). การพัฒนาเกม
นักสำรวจอีวานกับวงกต
ปริศนา. ใน การประชุม
วิชาการและนำเสนอ
ผลงานวิจัยระดับชาติ 
ราชธานีวิชาการ ครั้งท่ี 2.  
วันท่ี 26-27 กรกฏาคม 
2560. ณ มหาวิทยาลัย
ราชธานี (น. 375-384 ).   
อุบลราชธานี : 
มหาวิทยาลัยราชธานี. 

ภัทรา สวนโสกเชือก, มริษา  
แขคAางพลู, และขนิษฐา 
แกAวมงคล. (2559). การ
ประยุกตYใชAสื่อแอนิเมชัน
สำหรับการปลูกฝeง
พฤติกรรมในเด็กเล็ก 
กรณีศึกษา ศูนยYพัฒนา
เด็กเล็กบAานท>าวารี 
ตำบลเข่ืองใน อำเภอ
เข่ืองใน จังหวัด
อุบลราชธานี. ในการ
ประชุมวิชาการ
ระดับชาติราชภัฏ
เพชรบุรีวิจัยเพ่ือแผ�นดิน
ไทยท่ียั่งยืน ครั้งท่ี 6. 
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  ช่ือ – สกุล 

ผลงานทางวิชาการ 
ภาระงานสอน 

ลำดับ ตำแหน6งทางวิชาการ  

  คุณวุฒิ (สาขาวิชา) หลักสูตรนี้ หลักสูตรอ่ืน 
วันท่ี 9 กรกฎาคม 2559. 
ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
เพชรบุรี (น. 847-854). 
เพชรบุรี : มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพชรบุรี. 

 
10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 
 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
 
11. สถานการณ?ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปEนต/องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณYหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
 การขับเคลื่อนยุทธศาสตรYประเทศไทยในยุค Thailand 4.0 เปOนวิสัยทัศนYเชิงนโยบายเพ่ือ
เปลี่ยนเศรษฐกิจแบบเดิมไปเปOนเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดAวยนวัตกรรม ซึ่งตAองผ>านยุคเกษตรกรรม (1.0) 
อุตสาหกรรมเบา (2.0) อุตสาหกรรมหนัก (3.0) และในปeจจุบันอยู>ในช>วงเปลี่ยนถ>ายสู>ยุค Thailand 4.0 ซ่ึง
เปOนแผนในการพัฒนาประเทศใหAกAาวเขAาสู>กลุ>มประเทศที่มีรายไดAสูง  โดยในยุคที่ผ>านมาประเทศไทยไดAใชA
เทคโนโลยีจากต>างประเทศเปOนส>วนใหญ>ในการพัฒนาการส>งออก สิ่งนี้ทำใหAประเทศไทยตAองตกอยู >ใน
ประเทศที่มีรายไดAปานกลางมายาวนานกว>า 20 ปI ที่เปOนเช>นนั้นก็เพราะผลิตภัณฑYที่ส>งออกส>วนใหญ>จะเปOน
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สินคAาประเภทโภคภัณฑY ซึ่งมีลักษณะสำคัญคือ ทำมาก ลงทุนมาก แต>ไดAผลผลิตตอบแทนนAอย ประเทศไทย
จึงมีแผนการพัฒนาสินคAาเชิงนวัตกรรมในแบบตามนโยบาย Thailand 4.0  ในกลุ>ม 5 อุตสาหกรรมหลักดังนี้ 

  1. กลุ>มอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ เช>น สรAางเสAนทางธุรกิจใหม> (New Startups) 
ดAาน เทคโนโลยีการเกษตร เทคโนโลยีอาหาร เปOนตAน  

 2. กลุ>มสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทยY เช>น พัฒนาเทคโนโลยีสุขภาพ 
เทคโนโลยี การแพทยY สปา เปOนตAน  

 3. กลุ>มเครื่องมือ อุปกรณYอัจฉริยะ หุ>นยนตY และระบบเครื่องกลที่ใชAระบบอิเล็กทรอนิกสY
ควบคุม เช>น เทคโนโลยีหุ>นยนตY เปOนตAน  

 4. กลุ>มดิจิลทัล เทคโนโลยีอินเทอรYเน็ตท่ีเชื่อมต>อและบังคับอุปกรณYต>าง ๆ ปeญญาประดิษฐYและ
เทคโนโลยี สมองกลฝeงตัว เช>น เทคโนโลยีดAานการเงิน อุปกรณYเชื่อมต>อออนไลนYโดยไม>ตAองใชAคน เทคโนโลยี
การศึกษา อิเล็กทรอนิกสYมารYเก็ตเพลส อิเล็กทรอนิกสYคอมเมิรYซ เปOนตAน  

 5. กลุ >มอุตสาหกรรมสรAางสรรคY วัฒนธรรม และบริการที ่มีมูลค>าสูง เช>น เทคโนโลยีการ
ออกแบบ ธุรกิจ ไลฟjสไตลY เทคโนโลยีการท>องเท่ียว การเพ่ิมประสิทธิภาพการบริการ เปOนตAน 
 ปeจจุบันเริ่มเปOนที่ประจักษYแลAวว>าผลกระทบจากการนำเทคโนโลยีปeญญาประดิษฐYและหุ>นยนตYท่ี
กำลังเขAามาแทนท่ีแรงงานส>วนใหญ> เพ่ือลดค>าใชAจ>ายในการผลิตในทุก ๆ (พัชรพร ลีพิพัฒนYไพบูลยY และ นันท
นิตยY ทองศรี, 2561, หนAา 1-27) เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทในการขับเคลื่อนการใชAประโยชนYจาก
ปeญญาประดิษฐYเปOนอย>างมาก ดังจะเห็นไดAจากการประมวลผลขAอมูลสารสนเทศจำนวนมหาศาลในปeจจุบัน 
ตAองอาศัยปeญญาประดิษฐYในการทำใหAไดAผลลัพธYที่เปOนขAอมูลและขAอสารสนเทศเชิงลึกที่มีประโยชนYและใชA
งานไดAอย>างหลากหลาย ซึ่งในปeจจุบันมีการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศทั้งทางดAานฮารYดแวรYที่รองรับการ
ประมวลผลที่ซับซAอน ตลอดจนดAานซอฟตYแวรYที่มีการสรAางอัลกอริทึมปeญญาประดิษฐYที่สลับซับซAอนไดA จึง
สามารถทำใหAระบบปeญญาประดิษฐYสามารถเลียนแบบความคิดของมนุษยYไดAอย>างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  
สามารถรองรับการประยุกตYใชAงานในอุตสาหกรรมการผลิตและการบริการไดAแพร>หลายขึ้น เช>น อุปกรณY
อัจฉริยะ และหุ>นยนตYที่สามารถทำงานที่สลับซับซAอนไดAเหมือนมนุษยYมากยิ่งขึ้น  ดังนั้นแรงงานที่มีความรูA
ดAานเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเฉพาะอย>างยิ่งในศาสตรYดAานปeญญาประดิษฐYก็เริ่มเปOนที่ตAองการมากขึ้นใน
วงการอุตสาหกรรมที่ใชAเครื่องจักรกลอัตโนมัติแทนแรงงานคน ทั้งในแง>ของการบริหารวางแผนเชิงนโยบาย 
และการควบคุมการปฏิบัติงานของเครื่องจักรและหุ>นยนตY ตลอดจนเพื่อการพัฒนาประเทศที่ยั่งยืนทั้งในแง>
ของการแพทยYและเทคโนโลยีชีวภาพ การคมนาคมขนส>ง การประมวลผลภาษา การคAาในเชิงธุรกิจพาณิชยY 
และระบบการรักษาความปลอดภัยเปOนตAน (ศรัณยYศิริ คัมภิรานนท, 2562, หนAา 1-24) 
 เทคโนโลยีสารสนเทศยังม ีความสำคัญโดยตรงกับการผ>านเปลี ่ยนส ู >ด ิจ ิท ัล (Digital 
Transformation) ซึ่งทำใหAเกิดการปรับโฉมขององคYกรสู>รูปแบบการทำงานที่เกี่ยวขAองกับเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อใหAเกิดการทำงานไดAอย>างมีประสิทธิภาพ ดังจะเห็นไดAจากเทคโนโลยีที่เกี่ยวขAองกับขAอมูลขนาดใหญ>   
(Big Data) ซึ่งเปOนแนวโนAมที่เกิดขึ้นกับโลกอุตสาหกรรมในปeจจุบัน ทั้งองคYกรภาครัฐและเอกชน ตลอดจน
บริษัทต>างๆ จะตAองมีความเก่ียวขAองกับขAอมูลขนาดใหญ> เช>น ขAอมูลลูกคAา ขAอมูลพฤติกรรมการบริโภค ขAอมูล
บนเวป และสื่อต>าง ๆ ซ่ึงมีปริมาณมากจนสถาปeตยกรรมดAานเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบเดิมไม>สามารถ
รองรับขAอมูลไวAไดAหมด จึงเกิดโครงสรAางสถาปeตยกรรมขAอมูลขนาดใหญ> ที่สามารถรองรับการจัดเก็บขAอมูล
ขนาดใหญ> ตลอดจนสามารถรองรับการประมวลผลขAอมูลขนาดใหญ>ไดAอย>างมีประสิทธิภาพ   อันเปOนท่ีมาใน
การเกิดศาสตรYสมัยใหม>เช>น วิทยาศาสตรYขAอมูล (Data Science) ซึ่งเปOนศาสตรYที่เกี่ยวขAองกับการประมวล
ขAอมูลขนาดใหญ>เพื่อประยุกตYใชAในงานไดAหลากหลายใน 5 ธุรกิจหลัก ๆ ไดAแก> 1. ธนาคารพาณิชยY  2. E-



 14

Commerce และ เว ็บไซตY  3. ธ ุรก ิจค Aาปล ีกคAาส >ง 4. ธ ุรก ิจโทรคมนาคม และ 5. ธ ุรก ิจการผลิต
ภาคอุตสาหกรรม (ประภาพร กุลลิ้มรัตนYชัย, 2561,  หนAา 120-129) 
 จากขAอมูลขAางตAนจะเห็นว>าในทุก ๆ อุตสาหกรรมเปiาหมายตามนโยบาย Thailand 4.0 ลAวน
จำเปOนตAองอาศัยตัวกลางในการสรAางและเชื่อมโยงนวัตกรรมเขAาดAวยกัน ซึ่งตAองอาศัยพื้นฐานดAานเทคโนโลยี
สารสนเทศเปOนสำคัญทั้งทางตรงและทางอAอม ความรูAและทักษะดAานเทคโนโลยีสารสนเทศจะสามารถเพ่ิม
คุณค>าใหAกับแรงงานในทุก ๆ สาขาอาชีพในแต>ละอุตสาหกรรมไดA ซ่ึงตAองอาศัยความรูAพ้ืนฐานดAานเทคโนโลยี
สารสนเทศที่พอเพียง รวมทั้งศาสตรYสมัยใหม>ในการประมวลผลขAอมูลขนาดใหญ> วิทยาศาสตรYขAอมูล และ
ปeญญาประดิษฐYหรือการเรียนรูAของเครื่องจักร (Machine Learning) ตลอดจนความรูAในศาสตรYที่ตAองเอาไป
ประยุกตYใชAเช>น การบริหาร การวางแผน การตลาด และการคAาออนไลนY  การใชAขAอมูลขนาดใหญ>ในการวาง
แผนการประชาสัมพันธYและพัฒนาแหล>งท>องเท่ียวไดAอย>างมีประสิทธิภาพ วิทยาศาสตรYขAอมูลในการวิเคราะหY
และวินิจฉัยแนวโนAมการเกิดโรคภัยไขAเจ็บต>าง ๆ การประมวลผลขAอมูลขนาดใหญ>ผ>านอุปกรณYเซนเซอรYและ
อุปกรณY IoT ทำใหAสามารถใชAพัฒนาระบบฟารYมอัจฉริยะ (Smart Farm) เพื่อเพิ่มผลผลิตและลดค>าใชAจ>าย
และเวลาไดAเปOนตAน ซึ่งการเตรียมพรAอมในสิ่งเหล>านี้จะทำใหAบัณฑิตที่ผ>านการศึกษาในหลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศสามารถรองรับงานในอุตสาหกรรมที่หลากหลาย และเปOนที ่ตAองการสูงในสถานการณYดAาน
เศรษฐกิจในยุคปeจจุบัน โดยจุดมุ>งหมายสูงสุดคือ สามารถเปOนกำลังขับเคลื่อนนโยบาย Thailand 4.0   ใน
ทุก ๆ อุตสาหกรรมเปiาหมายไดAอย>างมีประสิทธิภาพ 
 11.2 สถานการณYหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 ปeจจุบันมีความต่ืนตัวในการทำเกษตรกรรมและปศุสัตวYมากยิ่งข้ึน เนื่องจากผลสัมฤทธิ์ของหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง นอกจากนั้นการเก็บภาษีที่ดินที่ไม>ไดAทำประโยชนY และแนวโนAมทางสังคมที่ใหA
ความสำคัญกับชีวิตที่เรียบง>ายอยู>กับธรรมชาติมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะอย>างยิ่งในผูAที่เคยใชAชีวิตในเมืองใหญ>
ในช>วงระยะเวลาหนึ่งแลAวอยากเปลี่ยนไปทำธุรกิจพอเพียงที่ต>างจังหวัด หรือการปZดตัวลงของโรงงานบาง
ประเภท ไดAส>งผลใหAเกิดการเคลื่อนยAายแรงงานที่มีการศึกษาตั้งแต>ระดับมัธยมปลายขึ้นไปหันมาสู>ภาค
การเกษตรมากยิ่งขึ้น แรงงานเกษตรไทยจึงมีการศึกษาที่ดีขึ้น โดยสัดส>วนแรงงานเกษตรที่สำเร็จการศึกษา
ต้ังแต>ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายข้ึนไปไดAปรับเพ่ิมข้ึนจาก 12.1% ในปI 2546 เปOน 21.5% ในปI 2556 และ
เพิ่มขึ้นในทุกช>วงอายุ (โสมรัศมิ์ จันทรัตนY วิษณุ อรรถวานิช และบุญธิดา เสงี่ยมเนตร, 2561, หนAา 1-12) 
และจากพฤติกรรมผูAบริโภคที่หันมาตระหนักและใส>ใจกับสุขภาพการ กินอยู>ที่ดีมากขึ้น ประกอบกับรายไดA
ของประชากรท่ีเพ่ิมสูงข้ึน (โดยเฉพาะกลุ>มชนชั้นกลางท่ีมีรายไดAปานกลางถึงสูง) รวมถึงขAอจำกัดดAานสุขภาพ
ของผูAบริโภค อาทิ การเจ็บปzวยจากโรคภัยไขAเจ็บ ความเสี่ยงจากการแพAอาหารบางประเภท ฯลฯ นอกจากนี้ 
ภายใตAนโยบายสนับสนุนของภาครัฐที่ส>งเสริมการลงทุนเกี่ยวกับเกษตรอินทรียY อาทิ ยุทธศาสตรYเกษตร 
อ ินทร ีย Y  ป I  2560-2564 และอ ุตสาหกรรมในอนาคตกล ุ >ม S-Curve อาท ิ  อ ุตสาหกรรมเกษตร-
เทคโนโลยีชีวภาพ อุตสาหกรรมการแปรรูปอาหาร น>าจะทำใหAอุปสงคYและอุปทานตลาดออรYแกนิคใน
ประเทศเพิ่มขึ้น (ศูนยYวิจัยกสิกรไทย, สิงหาคม 2561) ทำใหAเกษตรอินทรียYมีส>วนช>วยใหAอุตสาหกรรมเกษตร
และปศุสัตวYอยู>ในช>วงขยายตัว ดังจะเห็นไดAจากแนวโนAมภาวะเศรษฐกิจการเกษตรในปI 2563 ซึ่งคาดว>าจะมี
การขยายตัว 2.0-3.0% ดังปรากฏในรูปท่ี 1 
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รูปท่ี 1 แนวโนAมภาวะเศรษฐกิจการเกษตรปI 2563 
(ท่ีมา:ส>วนวิเคราะหYและประมาณการเศรษฐกิจการเกษตร กองนโยบายและแผนพัฒนาการเกษตร สำนักงาน
เศรษฐกิจการเกษตร, 2562) 
 

นอกจากนั้นในส>วนของจังหวัดอุบลราชธานีเองก็มีการร>วมมือกันของภาคเอกชนไทยและญี่ปุzนใน
การพัฒนาโครงการจัดตั้งนิคมอุตสาหกรรมอุบลราชธานีขึ้นเพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมกลุ>มเปiาหมาย ไดAแก> 
อุตสาหกรรมเกษตรแปรรูป อุตสาหกรรมเทคโนโลยีช ีวภาพ อุตสาหกรรมการท>องเที ่ยวขAามแดน 
อุตสาหกรรมการบริการ อุตสาหกรรมดAานสุขภาพ อุตสาหกรรมอุปกรณYทางการเกษตร อุตสาหกรรม
เครื่องมือและยานยนตYที่ใชAในการเกษตร เปOนตAน (ฐานเศรษฐกิจ, 11-12 เมษายน 2562) ทำใหAมีแนวโนAม
ของการเคลื่อนยAายแรงงานจากส>วนกลางของประเทศเขAาสู>ภูมิภาคมากยิ่งขึ้นในอนาคตอันใกลA โดยจังหวัด
อุบลราชธานีมีภูมิศาสตรYที่ไดAเปรียบในการมีอาณาเขตใกลAเคียงกับ 3 ประเทศคือ สปป.ลาว เวียดนามและ 
ราชอาณาจักรกัมพูชา ซึ่งบุคลากรดAานเทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศเหล>านี้เปOนที่ตAองการมากขึ้นเรื่อย ๆ 
เช>นเดียวกับประเทศอาเซียนอื่น ๆ โดยมีการคาดการณYว>าประเทศท่ัวโลกกำลังเขAาสู>ภาวะขาดแคลนแรงงาน
ดAานไอทีโดยจะขาดแคลนแรงงานดAานไอทีกว>า 2 ลAานตำแหน>งในปI 2566 (IDC FutureScape : World 
wide IT Industry 2019 predictions) การที่จังหวัดชายแดนทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือยังมีอาณาเขต
ติดต>อกับประเทศเหล>านี้ ทำใหAการมีบุคลากรดAานไอทีที่มีภูมิลำเนาในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จึงมีขAอ
ไดAเปรียบดAานภาษาและความรูAเชิงวิชาการและสามารถต>อยอดในการทำงานในธุรกิจของประเทศเพื่อนบAาน 
และมีโอกาสในการเคลื่อนยAายแรงงานสู>ประเทศอื่น ๆ ในภูมิภาคอาเซียนไดAอีกดAวย ดังนั้นจากวัฒนธรรม 
ภาษาและขนบธรรมเนียมที่ใกลAเคียงกันในประเทศอาเซียน เช>น จังหวัดทางภาคตะวันออกเฉียงเหนือของ
ไทยและประเทศ สปป.ลาว ซึ่งเปOนประเทศสำคัญภายใตAนโยบาย Belt and Road ของจีนที ่ทำใหAเปOน
ประเทศที่น>าจับตามองประเทศหนึ่งในอาเซียนสำหรับนักลงทุนต>างชาติในเรื่องการคAาและการลงทุน รวมไป
ถึงราชอาณาจักรกัมพูชาที่กำลังมีการพัฒนาเศรษฐกิจการคAาอย>างต>อเนื่อง ก็สามารถเอื้ออำนวยและรองรับ
ต>อการพัฒนาทางธุรกิจและการเคลื่อนยAายแรงงานดAานเทคโนโลยีสารสนเทศไดAเปOนอย>างดี ทำใหAเกิดลู>ทาง
ในการทำงานท่ีหลากหลายมากกว>าการทำงานในเมืองใหญ>ภายในประเทศเท>านั้น  
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12. ผลกระทบจาก ข/อ 11 ต6อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข/องกับพันธกิจสถาบัน 
 12.1 ผลกระทบต>อการพัฒนาหลักสูตร 
  ในบริบทของหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ แต>เดิมเนAนการประยุกตYใชAในเชิงซอฟตYแวรY
เท>านั้น แต>เมื่อวิเคราะหYนโยบาย Thailand 4.0 และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ทำใหAการปรับปรุงหลักสูตร
เทคโนโลยีสารสนเทศใหAสอดคลAองกับการประยุกตYใชAเทคโนโลยีสารสนเทศในลักษณะอื่น ๆ ที่สอดคลAองกับ
นโยบาย Thailand 4.0 กับสถานการณYทางสังคมและวัฒนธรรมในปeจจุบันไดA เช>น การเนAนการประยุกตYใชA
เทคโนโลยีอินเตอรYเน็ตของสรรพสิ่ง (IoT) สามารถทำใหAเกิดการประยุกตYใชAเทคโนโลยีสารสนเทศอย>างเปOน
รูปธรรมมากยิ่งขึ้นในทางปฏิบัติ นอกจากนั้นการเพิ่มเติมความรูAในส>วนเทคโนโลยีขAอมูลขนาดใหญ> และ
วิทยาศาสตรYขAอมูล และปeญญาประดิษฐYก็สามารถช>วยใหAเกิดการประยุกตYใชAงานดAานขAอมูลไดAอย>างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ความรูAดังกล>าวช>วยเติมเต็มศักยภาพของบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศใหA
เปOนที่ตAองการในตลาดแรงงานไดAหลากหลาย และยังสามารถรองรับบริบทในการขยายความร>วมมือทาง
สังคมและวัฒนธรรมผ>านการทำงานวิจัยดAานเทคโนโลยีสารสนเทศสู>ชุมชน ซึ่งก็ไดAมีการเพิ่มเติมรายวิชาท่ี
มุ>งเนAนใหAเกิดทักษะดังกล>าวไวAอีกดAวย 
  12.2 ผลกระทบท่ีเก่ียวขAองกับพันธกิจของสถาบัน 
 หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีปรับปรุงข้ึนมีการบูรณาการเขAากับพันธกิจท้ัง 5 ดAานท่ีสอดคลAองกับ
แผนยุทธศาสตรYมหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาทAองถ่ิน ระยะ 20 ปI (พ.ศ. 2560-2564) ไดAดังนี้ 

1. สรAางสุขภาวะท่ีดี และการเปOนมหาวิทยาลัยแห>งความสุขของนักศึกษา บุคลากร และชุมชน  
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศจัดการเรียนการสอนในรายวิชากฎหมายดAานเทคโนโลยีสารสนเทศ โดย

มีการเชิญวิทยากรมาใหAความรูAเพื ่อเสริมสรAางทัศนคติ และบทบาทของพลเมืองดีในสังคมยุคปeจจุบันท่ี
เทคโนโลยีสารสนเทศมีอิทธิพลต>อการดำเนินชีว ิตเปOนอย>างมาก นอกจากนั ้นหลักสูตรยังมีการฝ~ก
ประสบการณYวิชาชีพหรือฝ~กสหกิจศึกษากับองคYกรและบริษัทผูAใชAบัณฑิต ซึ่งเปOนการบูรณาการเรียนรูAและ
ปฏิบัติงานท่ีทำใหAผูAเรียนสามารถซึมซับ และบ>มเพาะสมรรถนะความพรAอมของบัณฑิตตามความตAองการของ
ผูAใชAบัณฑิต   

2. การสรAางมหาวิทยาลัยสีเขียว และคารYบอนต่ำ 
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ มีการกำหนดระเบียบการใชAงานหAองปฏิบัติการโดยไม>อนุญาตใหA

นักศึกษานำเครื่องด่ืมและอาหารเขAาหAองปฏิบัติ สนับสนุนคณาจารยYมีการนำเอกสารท่ีใชAแลAวกลับมาใชAซ้ำอีก 
และหรือสนับสนุนใหAคณาจารยYใชAเอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสY 

3. การพัฒนาเครือข>ายความร>วมมือ และความสัมพันธYท่ีดีท้ังภายใน และภายนอกองคYกร 
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศไดAจัดใหAมีการลงพื้นที่เพื ่อสรAางสัมพันธภาพอันดีกับชุมชนในการ

ช>วยเหลือเชิงวิชาการดAานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวขAองกับการพัฒนาชุมชน หรือในลักษณะอื่น ๆ โดย
นักศึกษาร>วมกับอาจารยYผู Aสอนในบางรายวิชา เพื่อถ>ายทอดองคYความรูAดAานเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะ
สามารถนำไปประยุกตYใชAประโยชนYในชุมชนไดAอย>างเปOนรูปธรรมตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง 

4. การพัฒนามหาวิทยาลัยใหAเปOนมหาวิทยาลัยที ่ด ีและเหมาะสมภายใตAบริบทของการเปOน
มหาวิทยาลัยเพ่ือการพัฒนาทAองถ่ินอย>างยั่งยืน 

หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศไดAจัดแนวทางในการประสานความร>วมมือกับองคYกรและบริษัท
ทAองถิ ่นในรูปแบบของการรับนักศึกษาฝ~กงานและสหกิจ โดยมีส >วนร>วมในลักษณะงานดAาน CSR 
(Cooperate Social Responsibility) ในการพัฒนาความเขAมแข็งของผูAนำชุมชนและเกษตรกร นอกจากนั้น
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หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศยังจัดกิจกรรมการบำเพ็ญประโยชนYแก>ส>วนรวมซ่ึงมีความสอดคลAองกับพันธกิจ
ท่ี 4 ไดAเปOนอย>างดี 

5. การสรAางการมีส>วนร>วม และบริหารจัดการภายใตAหลักธรรมาภิบาล 
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศมีการบริหารจัดการทรัพยากรครุภัณฑYของสาขาอย>างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนั้นยังมีการใชAงบประมาณในการพัฒนาการเรียนการสอน การศึกษาดูงาน และกิจกรรมเสริมใหAแก>
นักศึกษาอย>างเปOนธรรม เพ่ือใหAเกิดการพัฒนาท้ังวิชาการ และคุณธรรมควบคู>กันไป 
 
13. ความสัมพันธ?กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปGดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 
 13.1 กลุ6มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปGดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
   กลุ>มวิชาศึกษาท่ัวไป สอนโดยคณาจารยYจากคณะต>าง ๆ ท่ีดูแลรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 13.2 กลุ6มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปGดสอนให/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต/องมาเรียน 
   รายวิชาที่เปZดสอนในหลักสูตรนี้ นักศึกษาสาขาอื่นสามารถเลือกเรียนไดAในบางรายวิชาตาม
ความสนใจของแต>ละคน สามารถเลือกเรียนเปOนรายวิชาเลือกเสรีไดA 
 13.3 การบริหารจัดการ 
   อาจารยYผูAรับผิดชอบหลักสูตรตAองประสานงานกับอาจารยYผูAแทนจากคณะอื่นที่เกี่ยวขAองดAาน
เนื้อหาสาระการจัดตารางเรียนและสอบใหAเปOนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห>งชาติ 
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หมวดที ่2 ข/อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 
1. ปรัชญาความสำคัญและวัตถุประสงค?ของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา 
  พัฒนาบัณฑิตพรAอมใชAท่ีมีความรูAความสามารถทางดAานเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถนำเอา
ความรูAที่ไดAไปประยุกตYใชAกับงานไดAอย>างมีประสิทธิภาพ และเหมาะสมกับสภาพขององคYกรทั้งภาครัฐและ
ภาคเอกชน 

1.2  ความสำคัญ 
นโยบาย Thailand 4.0 ทำใหAเกิดความต่ืนตัวในการปรับเปลี่ยนอุตสาหกรรมของประเทศโดยอาศัย

นวัตกรรมเขAามาช>วยในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ ซ่ึงในแง>ของเทคโนโลยีสารสนเทศนั้นมีความจำเปOนอย>างยิ่งท่ี
จะตAองเกี่ยวขAองกับเทคโนโลยีปeญญาประดิษฐY และขAอมูลขนาดใหญ> ซึ่งทั้งสองสิ่งนี้มีบทบาทอย>างยิ่งในการ
ปฏิวัติแนวทางดAานธุรกิจและอุตสาหกรรม โดยการประมวลผลดAานปeญญาประดิษฐYในปeจจุบันจะตAอง
เกี่ยวขAองกับขAอมูลขนาดใหญ> ดังนั้นแนวทางประมวลผลขAอมูลและสารสนเทศแบบเดิมจึงตAองไดAรับการ
ปรับเปลี่ยนเพื่อที่จะรองรับเทคโนโลยีปeญญาประดิษฐY ซึ่งสามารถนำไปใชAอย>างแพร>หลายในรูปของระบบ
อัจฉริยะที่ใชAอุปกรณYเซนเซอรYที่รองรับการทำงานของอินเตอรYเน็ตของสรรพสิ่ง (IoT) ระบบแขนกลหุ>นยนตY 
เครื่องมืออัจฉริยะ การควบคุมอุณหภูมิและความชื้นในโรงเรือนอัจฉริยะ ระบบฟารYมอัจฉริยะ หรือใน
ลักษณะของระบบซอฟตYแวรYอัจฉริยะเช>น การตลาดอัจฉริยะ ระบบช>วยสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบการ
ตรวจวินิจฉัยโรค การคัดแยกสินคAา การประมาณการและการพยากรทางธุรกิจ และอ่ืน ๆ  

ดังนั้นหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศจึงจำเปOนตAองมีการปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือเนAนผลิตบุคลากรดAาน
เทคโนโลยีสารสนเทศใหAมีความสามารถในการประยุกตYใชAเทคโนโลยีสารสนเทศที่สอดรับกับนโยบาย 
Thailand 4.0 อย>างเปOนรูปธรรมมากยิ่งขึ้น โดยนอกจากจะเนAนศึกษาระเบียบวิธีดAานซอฟตYแวรY ยังเพิ่มเติม
ในส>วนของปeญญาประดิษฐYและการประมวลผลขAอมูลขนาดใหญ> อีกทั้งยังเพิ่มเติมทักษะพื้นฐานที่สำคัญใน
การประยุกตYใชAอุปกรณYฮารYดแวรYท่ีควบคุมการทำงานผ>านการเขียนซอฟตYแวรYเพ่ือสรAางนวัตกรรมสำหรับการ
ประยุกตYใชAในงานท่ีหลากหลาย บัณฑิตท่ีจบไปสามารถเปOนกำลังสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศท่ี
ขับเคลื่อนโดยนวัตกรรมตามนโยบาย Thailand 4.0 ซึ่งจะช>วยยกระดับประเทศใหAอยู>ในกลุ>มประเทศที่มี
รายไดAสูงไดAในอนาคตอันใกลA  
 1.3 วัตถุประสงค?ของหลักสูตร 
  เพื่อผลิตบัณฑิตใหAมีความรูA ความสามารถ  มีคุณภาพตามเกณฑYมาตรฐาน โดยมีลักษณะ 
ท่ีพึงประสงคY ดังนี้ 
 1.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณในวิชาชีพ และดำเนินชีวิตร>วมกับผูAอ่ืนในสังคมและ
ชุมชนในทAองถ่ินไดAอย>างมีความสุข 
 1.3.2 มีความรูA ความสามารถ ความเขAาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ระบบการจัดการ
สารสนเทศ และนำความรู Aที ่ไดAไปประยุกตYใชAในการทำงาน เพื่อประโยชนYต>อชุมชนในทAองถิ่นไดAอย>าง
เหมาะสม 
 1.3.3 มีทักษะทางปeญญา การคิดวิเคราะหYเชิงเหตุผล และการแกAปeญหาดAานการจัดการใน
องคYกรธุรกิจ องคYการภาครัฐและชุมชนในทAองถ่ินไดAเปOนอย>างดี  
 1.3.4 มีทักษะความสัมพันธYระหว>างบุคคล ความสามารถดAานการปรับตัวและการทำงานร>วมกับ
กลุ>มคนต>าง ๆ ไดAอย>างราบรื่น 
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 1.3.5 มีทักษะการสื่อสาร และการใชAเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการจัดการเรียนรูAและการดำเนิน
ชีวิตในสังคมอย>างมีความสุข  
 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ? หลักฐาน/ตัวบ6งช้ี 
1) การกำกับมาตรฐานใหA

สอดคลAองตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับ 
อุดมศึกษาแห>งชาติ 

1.1) พัฒนาหลักสูตรตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรีสาขา
คอมพิวเตอรY (มคอ.1) 

1.2) พัฒนาและปรับปรุง
หลักสูตรทุก ๆ 5 ปI และ
ติดตามประเมินผลหลักสูตร
ตามกรอบมาตรฐาน 

1.1) เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
1.2) รายงานการประเมินหลักสูตร

ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห>งชาติ 

2) การพัฒนานักศึกษาตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห>งชาติ 

2.1) การส>งเสริมและพัฒนา
นักศึกษา 

2.2) การเพ่ิมพูนทักษะทาง
วิชาการใหAแก>นักศึกษา  

2.3) ส>งเสริมทักษะดAาน
ภาษาต>างประเทศและทักษะ
ดAานวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.1) การควบคุมดูแลใหAคำปรึกษา
วิชาการและการแนะแนว 

2.2) อบรมทักษะดAานวิชาการและ
วิชาชีพ 

2.3) จัดประสบการณYโดยการศึกษา   
ดูงานนอกสถานท่ี อย>างนAอย 
1 ครั้ง 

2.4) ใบประกาศทักษะดAานภาษา
และวิชาชีพ อย>างนAอย     
รAอยละ 10 

 
 

3) การพัฒนาอาจารยY 3.1) ส>งเสริม สนับสนุนการทำ
ผลงานทางวิชาการ 

3.2) การเพ่ิมพูนทักษะการ
จัดการเรียนการสอนและการ
ประเมินผลใหAทันสมัย 

3.3) ส>งเสริมการทำวิจัย และการ
บริการวิชาการแก>ชุมชน 

3.4) กลยุกธYดAานทักษะ
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร
และงานวิชาการ 

3.1) จำนวนครั้งท่ีเขAารับการ
ฝ~กอบรมทางวิชาการ อย>าง
นAอย 1 ครั้ง 

3.2) บุคลากรเขAารับการอบรม
ทักษะการเรียนการสอนและ
การประเมินผล 

3.3) ทุนท่ีไดAรับการสนับสนุนการ
ทำวิจัย  

3.4) ปริมาณงานการใหAบริการ
วิชาการแก>ชุมชนในดAาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ? หลักฐาน/ตัวบ6งช้ี 
3.5) ประกาศนียบัตรการอบรม

หรือผลการทดสอบมาตรฐาน
ภาษาอังกฤษ 

4) การพัฒนาการเรียนการ
สอนและการประเมินผล
ผูAเรียน 

4.1) จัดระบบผูAสอนในแต>ละ
รายวิชาตามความรูA
ความสามารถและความ
เชี่ยวชาญในวิชาท่ีสอน 

4.2) การประเมินผูAเรียนเพ่ือใหAไดA
ขAอมูลท่ีเปOนประโยชนYต>อ
การเรียนการสอน 

4.3) จัดการเรียนการสอนโดย
เนAนผูAเรียนเปOนศูนยYกลาง 

4.1) แผนการจัดการเรียนการสอน
รายวิชา 

4.2) รายงานการประเมินผลการ
เรียนการสอนในแต>ละ
รายวิชาประจำภาคการศึกษา 

5) สิ่งสนับสนุนการเรียนรูA 5.1) จัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรูA
ทางกายภาพดAานอุปกรณY
คอมพิวเตอรY จัดเตรียม
หนังสือตำรา และวารสาร
ดAานเทคโนโลยีสารสนเทศท้ัง
ภาษาไทยและ
ภาษาต>างประเทศ 

 
5.2) จัดสภาพแวดลAอมการเรียนรูA

ในรูปแบบออนไลนY และ
อุปกรณYท่ีรองรับกับ
เทคโนโลยีสื่อในรูปแบบ
ออนไลนY 

5.1) มีอุปกรณYท่ีมีความพรAอมท้ัง
วัสดุอุปกรณYท่ีทันสมัย เอ้ือใหA
คณาจารยYสามารถปฏิบัติงาน
สอนไดAอย>างมีประสิทธิภาพ 

5.2) มีหAองสมุดหรือแหล>งเรียนรูA 
หนังสือ ตำรา และสิ่งอำนวย
ความสะดวกในการสืบคAน
ความรูA 

5.3) ระบบสารสนเทศการเรียนรูA
สื่อออนไลนY 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษาการดำเนินการและโครงสร�างของหลักสูตร 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา            
 1.1 ระบบ 
  การจัดการศึกษาเป�นแบบทวิภาค โดย 1 ป�การศึกษาแบ�งออกเป�น 2 ภาคการศึกษาปกติ  
1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม�น$อยกว�า 15 สัปดาห( 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร�อน 
  มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร$อน ทั้งนี้ขึ้นอยู�กับการพิจารณาของคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร สาขาวิชาอาจเป0ดภาคฤดูร$อนและใช$ระยะเวลาเรียนไม�น$อยกว�า 8 สัปดาห( โดยกำหนดระยะเวลา
และจำนวนหน�วยกิต มีสัดส�วนเทียบเคียงกันได$กับการศึกษาภาคปกติ 
 1.3 การเทียบเคียงหน)วยกิตในระบบทวิภาค 
  ไม�มี 
 
2. การดำเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 
  ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนกรกฎาคม ถึง เดือนตุลาคม 
  ภาคการศึกษาท่ี 2  เดือนธันวาคม ถึง เดือนมีนาคม 
  ภาคฤดูร$อน  เดือนเมษายน ถึง เดือนมิถุนายน 
      หรือให$เป�นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 2.2 คุณสมบัติของผู�เข�าศึกษา 
  (1) ต$องสำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท�า 
  (2) ผ�านการคัดเลือกตามเกณฑ(ของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา และ/หรือเป�นไปตาม
ระเบียบข$อบังคับการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
 2.3 ป0ญหาของนักศึกษาแรกเข�า 
  นักศึกษาที่สมัครเข$าเรียนในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ      
ที่ไม�ได$เรียนสายวิทยาศาสตร( - คณิตศาสตร( ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายอาจมีความรู$พื้นฐานสำหรับ
การเรียนรู$ในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศไม�เพียงพอรวมทั้งทักษะด$าน
คณิตศาสตร(และความสามารถในการใช$ภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
 2.4 กลยุทธ4ในการดำเนินการเพ่ือแก�ไขป0ญหา / ข�อจำกัดของนักศึกษาในข�อ 2.3 
  นักศึกษาที่ได$เข$าศึกษาในหลักสูตร ซึ่งทางคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได$จัดให$มีโครงการ
เตรียมความพร$อมด$านความรู$พื้นฐานสำหรับการเรียนรู$ในหลักสูตร และการใช$ภาษาอังกฤษของผู$เรียนก�อน
เป0ดภาคเรียน การปรับพื้นฐานความรู$ในด$านคณิตศาสตร( และพื้นฐานความรู$ด$านภาษาอังกฤษให$มีความรู$
เพ่ิมเติมเพียงพอต�อการศึกษาเนื้อหาในกลุ�มวิชาชีพของหลักสูตร  
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 2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2564 2565 2566 2567 2568 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2   40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3     40 40 40 
ชั้นปีที่ 4       40 40 

รวม 40 80 120 160 160 
คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา       40 40 

 
 2.6 งบประมาณตามแผน 

 2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 
1. เงินรายได้      

1.1 ค่าลงทะเบียนเรียน 432,000 828,000 1,236,000 1,524,000 1,524,000 
1.2 ค่าธรรมเนียมการ
ลงทะเบียน 

299,600 525,200 810,800 1,036,400 1,036,400 

2. เงินอุดหนุนจากรัฐบาล      
2.1 งบบุคลากร 120,000 126,000 132,300 138,915 145,860 
2.2 งบด าเนินการ 120,000 240,000 360,000 480,000 480,000 

รวมทั้งหมด 971,600 1,719,200 2,539,100 3,179,315 3,186,260 
 
 2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 
1. งบบุคลากร 120,000 126,000 132,300 138,915 145,860 
2. งบด าเนินการ 438,960 811,920 1,228,080 1,536,240 1,536,240 

รวมทั้งหมด 558,960 937,920 1,360,380 1,675,155 1,682,100 
ประมาณค่าใช้จ่าย 13,974 11,724 11,337 10,470 10,514 

ค่าใช้จ่ายต่อหัว/ต่อปีเฉลี่ย   11,876 บาท 
 
 2.7 ระบบการศึกษา 
  ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ว่า
ด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ก) 
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 2.8 การเทียบโอนหน)วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข�ามสถาบันอุดมศึกษา 
   นักศึกษาท่ีเคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาก�อน เม่ือเข$าศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถเทียบ
โอนหน�วยกิตได$ ท้ังนี้เป�นไปตามข$อบังคับท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด  
  หลักเกณฑ(การเทียบโอนให$เป�นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการและระเบียบมหาวิทยาลัย  
ราชภัฏอุบลราชธานี ว�าด$วยการเทียบโอนผลการเรียน พ.ศ. 2561 (ภาคผนวก ข) 
 
 
3. หลักสูตรและอาจารย4ผู�สอน 
 3.1 หลักสูตร 
  3.1.1 จำนวนหน)วยกิต รวมตลอดหลักสูตรไม�น$อยกว�า 127 หน�วยกิต 
  3.1.2 โครงสร�างหลักสูตร 
    โครงสร$างหลักสูตรแบ�งเป�นหมวดวิชาที่สอดคล$องกับที่กำหนดไว$ในเกณฑ(มาตรฐาน
หลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการดังนี้ 
 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไม)น�อยกว)า   30  หน)วยกิต 
 1) กลุ�มวิชามนุษยศาสตร( เรียนไม�น$อยกว�า 6  หน�วยกิต 
 2) กลุ�มวิชาภาษา  เรียน   9  หน�วยกิต 
 3) กลุ�มวิชาสังคมศาสตร(  เรียนไม�น$อยกว�า   6  หน�วยกิต 
 4) กลุ�มวิชาคณิตศาสตร(  

     วิทยาศาสตร(และเทคโนโลยี 
เรียนไม�น$อยกว�า   9  หน�วยกิต 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ ไม)น�อยกว)า 91  หน)วยกิต 
 1) กลุ�มวิชาแกน  9  หน�วยกิต 
 2) กลุ�มวิชาเฉพาะ เรียนไม�น$อยกว�า 75  หน�วยกิต 
 2.1 วิชาชีพ (บังคับ)  54  หน�วยกิต 
                 กลุ�มประเด็นด$านองค(การและระบบสารสนเทศ  18  หน�วยกิต 
                 กลุ�มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต( 18  หน�วยกิต 
                 กลุ�มเทคโนโลยแีละวิธีการทางซอฟต(แวร( 12  หน�วยกิต 
                 กลุ�มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ 6  หน�วยกิต 
 2.2 วิชาชีพ (เลือก) เรียนไม�น$อยกว�า 21  หน�วยกิต 
 3) กลุ�มวิชาการฝPกประสบการณ(วิชาชีพ/สหกิจศึกษา 7  หน�วยกิต 
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม)น�อยกว)า 6  หน)วยกิต 
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   3.1.3 รายวิชา 
        รหัสวิชา 
        ความหมายของเลขรหัสประจำวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบด$วยเลข 7 หลัก มีความหมายดังนี้ 
        เลขลำดับท่ี 1-3 (572) หมายถึง หมู�วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
        เลขลำดับท่ี 4 (1-4)    หมายถึง ระดับความยากง�าย หรือระดับชั้นป�  
        เลขลำดับท่ี 5   หมายถึงลักษณะกิจกรรมหรือเนื้อหาวิชา ดังต�อไปนี้ 
     1 หมายถึง กลุ�มวิชา พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร(เน็ต 
     2 หมายถึง กลุ�มวิชา การจัดการสารสนเทศและประเด็นทางสังคม 
     3 หมายถึง กลุ�มวิชา คณิตศาสตร( สถิติ และการวิจัยด$านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
     4 หมายถึง กลุ�มวิชา เทคโนโลยีสื่อสารข$อมูลและเครือข�าย 
     5 หมายถึง กลุ�มวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร( 
     6 หมายถึง กลุ�มวิชา เทคโนโลยีสื่อประสม 
     7 หมายถึง กลุ�มวิชา สถาปQตยกรรมคอมพิวเตอร(และการบริหารระบบ 
     8 หมายถึง กลุ�มวิชา การฝPกประสบการณ(วิชาชีพและสหกิจศึกษา 
     9 หมายถึง กลุ�มวิชา โครงการพิเศษ ปQญหาพิเศษ วิทยานิพนธ( 
         เลขลำดับท่ี 6-7 หมายถึง ลำดับวิชาในแต�ละกลุ�ม 
 
   ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป        ไม)น�อยกว)า        30  หน)วยกิต 

1)  กลุ)มวิชามนุษยศาสตร4      เรียนไม)น�อยกว)า         6  หน)วยกิต 
9011103  การรู$สารสนเทศและการเรียนรู$  3(3-0-6) 

 Information Literacy and Learning  
9011104  ปรัชญาและการคิดการอย�างมีเหตุผล  3(3-0-6) 

 Philosophy and Rational Thinking  
9011105  คุณธรรมจริยธรรมสำหรับบัณฑิต  3(3-0-6) 

 Morality for Graduates  
9012116  งานและการเรียนรู$เพ่ือชีวิต  3(2-2-5) 

 Work and Learning for Life  
9012117 สุนทรียภาพแห�งชีวิต  3(2-2-5) 

 Aesthetics of Life  
9012118  ศาสตร(พระราชาเพ่ือพัฒนาตน  3(2-2-5) 

 The King’s Philosophy for Self-Development  
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  2)  กลุ)มวิชาภาษา           เรียน         9   หน)วยกิต 
9022117  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 

 Thai for Communication  
9022118  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 

 English for Communication  
9022119  ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียนรู$  3(3-0-6) 

 English for Learning Skills  
 

3)  กลุ)มวิชาสังคมศาสตร4          เรียนไม)น�อยกว)า          6   หน)วยกิต 
9031117  วิถีความเป�นไทย  3(3-0-6) 

 Ways of Thainess  
9032107  กฎหมายและสิทธิมนุษยชน  3(3-0-6) 

 Laws and Human Rights  
9032108  เศรษฐกิจดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Digital Economy  
9032109  ความสุขในสังคมพหุวัฒนธรรม  3(3-0-6) 

 Happiness in Multicultural Society  
9032110  วิถีชีวิตและภูมิปQญญาอีสาน  3(2-2-5) 

 Lifestyles and Wisdom of Esan  
9032111  จิตอาสาพัฒนาท$องถ่ิน**  3(2-2-5) 

 Voluntary Mind for Local Development  
หมายเหตุ  ** เป�นรายวิชาบังคับสำหรับผู$เข$าศึกษาทุกสาขาวิชา 

 
 

 

 4) กลุ)มวิชาคณิตศาสตร4 วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี เรียนไม)น�อยกว)า  9  หน)วยกิต 
9041104  คณิตศาสตร(ในชีวิตประจำวัน  3(2-2-5) 

 Mathematics in Daily Life  
9041105  การออกกำลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต  3(2-2-5) 

 Exercises for Quality of Life  
9042113  คอมพิวเตอร(และการรู$เท�าทันในยุคดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Computer and Literacy in Digital Age  
9042114  การประยุกต(ใช$เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู�อนาคต  3(2-2-5) 

 Application of Future Innovation and Technology  
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9042115  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน  3(2-2-5) 
 Science and Technology for Sustainable Environment  

9042116  สุขภาพเพ่ือชีวิต  3(2-2-5) 
 Health for Life  

9042117  ธรรมชาติบ าบัด  3(2-2-5) 
 Natural Medicine  

9042118  เกษตรและอาหารเพ่ือคุณภาพชีวิต  3(2-2-5) 
 Agriculture and Food for Quality of Life  

9042119  การสร้างมูลค่าเพ่ิมจากภูมิปัญญาท้องถิ่น  3(2-2-5) 
 Value added Building from Local Wisdom  

 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ                  ไม่น้อยกว่า        91  หน่วยกิต 

     1)  กลุ่มวิชาแกน               9 หน่วยกิต 
5721104 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Information Technology and Digital  
5721303 คณิตศาสตร์และสถิติส าหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Mathematics and Statistics for Information Technologist  
5723306 การวิจัยด้านเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Research for Digital Technology   
 
     2) กลุ่มวิชาเฉพาะ       เรียนไม่น้อยกว่า      75 หน่วยกิต 
      2.1 วิชาชีพ (บังคับ)             54 หน่วยกิต 
            กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ           18 หน่วยกิต 

5721106 ภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 English for Information Technology Profession   

5722209 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Information System Analysis and Design  

5723405 ความมั่นคงปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Computer Network and Information Security  

5724217 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Information Technology Law and Ethics  

5724215 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 
 Management  Information System  

5724408 การออกแบบและบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 Network Design and Management  
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            กลุ�มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต(           18  หน�วยกิต 
5721701 ระบบปฏิบัติการประยุกต( 3(2-2-5) 

 Applied Operating System  
5722512 การเขียนโปรแกรมประยุกต(บนเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Application Programming   
5723605 การออกแบบประสบการณ(และส�วนเชื่อมต�อผู$ใช$ 3(2-2-5) 

 User Experience and User Interface Design  
5723705 การเรียนรู$ด$วยเครื่องจักรประยุกต( 3(2-2-5) 

 Applied Machine Learning   
5723307 การวิเคราะห(ข$อมูลขนาดใหญ� 3(2-2-5) 

 Big Data Analytics  
5724706 อินเทอร(เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

 
Internet of Things 
 

 

            กลุ�มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต(แวร(          12  หน�วยกิต 
5721507 โครงสร$างข$อมูลและการออกแบบข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Data Structure and Algorithm Design  
5722509 แนวคิดเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Concepts  
5722514 การเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต( 3(2-2-5) 

 Script Programming  
5722518 การเขียนโปรแกรมสมัยใหม� 3(2-2-5) 

 Modern Programming  
   

                กลุ�มโครงสร$างพ้ืนฐานของระบบ            6  หน�วยกิต 
5721204 ระบบการจัดการฐานข$อมูล 3(2-2-5) 

 Database Management System  
5721402 ระบบสื่อสารข$อมูลและเครือข�ายคอมพิวเตอร( 3(2-2-5) 

 Data Communication System and Computer Network  
 
      2.2 วิชาชีพ (เลือก)   เรียนไม)น�อยกว)า       21  หน)วยกิต 
 
       กลุ�มการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ            12  หน�วยกิต 

5721105 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5)  
 Decision Support System   

5722105 การจัดการด$านงานบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)  
 Information Technology Service Management 
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5723906 หัวข$อพิเศษเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5)  
 Special Topics in Information Technology   

5723907 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5)  
 Seminar in Information Technology and Digital Innovation   

 
       กลุ�มด$านการพัฒนามัลติมีเดียและเกม             15  หน�วยกิต 

5722602 การประยุกต(ใช$งานคอมพิวเตอร(กราฟ0ก 3(2-2-5) 
 Computer Graphics Applications  

5723308 การประมวลผลภาพดิจิทัลและการประยุกต(ใช$งาน 3(2-2-5) 
 Digital Image Processing and Applications  

5723516 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5) 
 Game Design and Development   

5723604 เทคโนโลยีดิจิทัลและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 
 Multimedia and Digital Technology   

5723606 เทคโนโลยีเสมือนจริงและความเป�นจริงเสริม 3(2-2-5) 
 Virtual Reality and Augmented Reality Technology   
   

       กลุ�มทักษะการเขียนโปรแกรม               6  หน�วยกิต 
5723519 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ(เคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

 Programming for Mobile Devices  
5724905 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

 Information Technology Project  
        
     3)  กลุ)มวิชาการฝKกประสบการณ4วิชาชีพ/สหกิจศึกษา  
          แผนฝKกประสบการณ4วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ          7  หน)วยกิต 

5723801 เตรียมฝPกประสบการณ(วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(90) 

 
Preparation for Professional Experience in Information 
Technology  

5723807 การฝPกประสบการณ(วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ  5(280) 
 Field Experience in Information Technology   

 
      แผนสหกิจศึกษา                 7  หน)วยกิต 

5724806 เตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 
 Pre-Cooperative Education  

5724808 สหกิจศึกษา 6(480) 
 Cooperative Education  

 
 



 29

 
 
    ค. หมวดวิชาเลือกเสรี       เรียนไม)น�อยกว)า      6  หน)วยกิต 
     เลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี โดยไม�ซ้ำกับ
รายวิชาท่ีเคยเรียนมาแล$วและต$องไม�เป�นรายวิชาท่ีกำหนดให$เรียนโดยไม�นับหน�วยกิตรวมในเกณฑ(การสำเร็จ
หลักสูตรของสาขาวิชา 
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  3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
     

ป;ท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ 
(พ้ืนฐานวิชาชีพ) 

5721104 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 3(2-2-5) 

5721303 คณิตศาสตร(และสถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5721507 โครงสร$างข$อมูลและการออกแบบข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) 
5721701 ระบบปฏิบัติการประยุกต( 3(2-2-5) 

 รวม 18 

 
 
 

ป;ท่ี 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5721106 ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-2-5) 
5721204 ระบบการจัดการฐานข$อมูล 3(2-2-5) 
5721402 ระบบสื่อสารข$อมูลและเครือข�ายคอมพิวเตอร( 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

 รวม 18 
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ป;ท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5722209 การวิเคราะห(และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

5722509 แนวคิดเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

5722518 การเขียนโปรแกรมสมัยใหม� 3(2-2-5) 
เฉพาะ 

(วิชาชีพเลือก) 
572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

   รวม 18 

 
 

ป;ท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5722512 การเขียนโปรแกรมประยุกต(บนเว็บ 3(2-2-5) 

5722514 การเขียนโปรแกรมภาษาสคริปต( 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

 รวม 15 
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  1) แผนฝKกประสบการณ4วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ป;ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ  
วิชาชีพ (บังคับ) 

5723605 การออกแบบประสบการณ(และส�วนเชื่อมต�อผู$ใช$ 3(2-2-5) 
5723705 การเรียนรู$ด$วยเครื่องจักรประยุกต( 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

   รวม 15 

 
 
 

ป;ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ 
(พ้ืนฐานวิชาชีพ) 

5723306 การวิจัยด$านเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5723307 การวิเคราะห(ข$อมูลขนาดใหญ� 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 
เฉพาะ  

(กลุ�มวิชาการฝPก
ประสบการณ(

วิชาชีพ) 

5723801 เตรียมฝPกประสบการณ(วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(90) 

 รวม 14 
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ป;ท่ี 3 ภาคฤดูร�อน 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ  
(กลุ�มวิชาการฝPก
ประสบการณ(

วิชาชีพ) 

5723807 การฝPกประสบการณ(วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 5(280) 

 รวม 5 
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ป;ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5723405 
ความม่ันคงปลอดภัยเครือข�ายคอมพิวเตอร(และ
สารสนเทศ 

3(2-2-5) 

5724217 กฎหมายและจริยธรรมด$านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

5724706 อินเทอร(เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
เฉพาะ 

(วิชาชีพเลือก) 
572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

 รวม 12 

 
 
 

ป;ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5724215 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 
5724408 การออกแบบและบริหารเครือข�ายคอมพิวเตอร( 3(2-2-5) 

เลือกเสรี 
xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 หน�วยกิต 
 รวม 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 35

 
 
 
    2) แผนสหกิจศึกษา 

 
ป;ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

ศึกษาท่ัวไป 
xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

xxxxxxx วิชาศึกษาท่ัวไป 3 หน�วยกิต 

เฉพาะ 
(วิชาชีพบังคับ) 

5723405 
ความม่ันคงปลอดภัยเครือข�ายคอมพิวเตอร(และ
สารสนเทศ 3(2-2-5) 

5723605 การออกแบบประสบการณ(และส�วนเชื่อมต�อผู$ใช$ 3(2-2-5) 
5723705 การเรียนรู$ด$วยเครื่องจักรประยุกต( 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

   รวม 18 

 
 

ป;ท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ 
(พ้ืนฐานวิชาชีพ) 

5723306 การวิจัยด$านเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5723307 การวิเคราะห(ข$อมูลขนาดใหญ� 3(2-2-5) 

เฉพาะ 
(วิชาชีพเลือก) 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

572xxxx วิชาชีพเลือก 3 หน�วยกิต 

เลือกเสรี xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 หน�วยกิต 

 รวม 18 
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ป;ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ  
(วิชาชีพบังคับ) 

5724217 กฎหมายและจริยธรรมด$านเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

5724215 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

5724408 การออกแบบและบริหารเครือข�ายคอมพิวเตอร( 3(2-2-5) 

5724706 อินเทอร(เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 

เลือกเสรี xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 หน�วยกิต 
เฉพาะ 

(กลุ�มวิชาสหกิจ
ศึกษา) 

5724806 เตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

 รวม 16 

 
 

ป;ท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2 

หมวดวิชา รหัสวิชา ช่ือวิชา 
หน)วยกิต 

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-
ศึกษาด�วยตนเอง) 

เฉพาะ 
(กลุ�มวิชาสหกิจ

ศึกษา) 
5724808 สหกิจศึกษา 6(480) 

 รวม 6 หน�วยกิต 
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3.1.5  คำอธิบายรายวิชา 
 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 

9011103  การรู สารสนเทศและการเรียนรู   3(3-0-6) 
 Information Literacy and Learning 
 ความหมาย ความสำคัญของการเรียนรู� หลักการเรียนรู� กระบวนการเรียนรู� ทรัพยากร
สารสนเทศ การสืบค�นสารสนเทศ ความสำคัญของการรู �สารสนเทศ กระบวนการพัฒนาทักษะการรู�
สารสนเทศการนำเสนอผลการเรียนรู�และการแลกเปลี่ยนเรียนรู� สังคมการเรียนรู� การส%งเสริมการเรียนรู�
ตลอดชีวิตจริยธรรมในการใช�สารสนเทศ และการประยุกต.เทคโนโลยีสารสนเทศในการเผยแพร% ผลการ
เรียนรู� 
 
9011104  ปรัชญาและการคิดการอย=างมีเหตุผล  3(3-0-6) 
 Philosophy and Rational Thinking 
 ความหมาย ขอบข%ายและความสำคัญของปรัชญา แนวคิดเชิงปรัชญาตะวันออกและ
ปรัชญาตะวันตก ป0ญหาสำคัญทางปรัชญา อภิปรัชญา ญาณวิทยา จริยศาสตร. และสุนทรียศาสตร. ระบบ  
การคิดอย%างมีเหตุผลตามหลักตรรกศาสตร. การสร�างรูปแบบของการคิดอย%างมีเหตุผลที ่สูงขึ ้น  การ
ประยุกต.ใช�การคิดให�เหตุผลเชิงปฏิบัติในชีวิตประจำวัน 
 
9011105  คุณธรรมจริยธรรมสำหรับบัณฑิต  3(3-0-6) 
 Morality for Graduates 
 แนวคิดว%าด�วยคุณธรรมจริยธรรม ทฤษฎีทางจริยศาสตร. ความขัดแย�งทางจริยธรรม ป0ญหา
จริยธรรมในสังคมไทย แนวคิดเกี่ยวกับความเป9นบัณฑิต คุณธรรมและจริยธรรมที่สำคัญของบัณฑิตป0ญญา
รู�เท%าทันชีวิตและสังคม ความรัก ความเป9นผู�ให� ลักษณะมุ%งอนาคตและความเชื่ออำนาจในตนความตระหนัก
ในคุณค%าของตนเอง หลักจริยธรรมท่ีสำคัญของศาสนา 
 
9012116  งานและการเรียนรู เพ่ือชีวิต  3(2-2-5) 
 Work and Learning for Life 
 กระบวนการเรียนรู�คุณค%าของการมีชีวิต การทำงานและการเรียนรู� การพัฒนาชีวิตและงาน
พฤติกรรมมนุษย. การพัฒนาตน การมีมุมมองเชิงบวกด�านเพศวิถี การจัดการชีวิตและการทำงาน การ
วางแผนการเงินและการปรับตัวในภาวะเศรษฐกิจท่ีเปลี่ยนแปลง หลักธรรมในการดำเนินชีวิตและการทำงาน 
ค%านิยมในการดำเนินชีวิต การอยู%ร%วมกันและการทำงานอย%างมีความสุข การทำงานเชิงอาสาสมัคร การ
พัฒนาทักษะการทำงานและทักษะวิชาชีพ การเสริมสร�างนิสัยรักการทำงาน ฝ>กปฏิบัติและประยุกต.
กระบวนการเรียนรู�แนวจิตตป0ญญาศึกษาในการพัฒนามิติด�านในผ%านฐานใจ ฐานคิดและฐานกาย การ
เสริมสร�างคุณค%าความเป9นมนุษย.และดุลยภาพของชีวิตกับการทำงาน 
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9012117 สุนทรียภาพแห=งชีวิต  3(2-2-5) 
 Aesthetics of Life 
 ความหมาย ความสำคัญและขอบข%ายของสุนทรียศาสตร. ทฤษฎีความงาม การรับรู�คุณค%า
สุนทรียภาพในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย.สร�างขึ้น ตระหนักรู�ในคุณค%าความงามทางด�านทัศนศิลป@ ดุริยางค
ศิลป@ และศิลปะการแสดง ฝ>กปฏิบัติด�านทัศนศิลป@ ดุริยางคศิลป@ และนาฏศิลป@ไทยขั้นพื้นฐาน ประยุกต.
ความรู�ความเข�าใจทางสุนทรียศาสตร.กับประสบการณ.ของตนเองได�อย%างเหมาะสม 
 
9012118  ศาสตรXพระราชาเพ่ือพัฒนาตน  3(2-2-5) 
 The King’s Philosophy for Self-Development 
 ความหมายและความสำคัญของศาสตร.พระราชา หลักการทรงงาน พระอัจฉริยภาพ    พระ
บรมราโชวาทรัชกาลที่ 9 โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ เกษตรทฤษฎีใหม% ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
การพัฒนาอย%างเป9นระบบ และ ความสุขในการทำงาน 
 
9022117  ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร  3(3-0-6) 
 Thai for Communication 
 ความรู�พื้นฐานเกี่ยวกับภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร การใช�คำและการผูกประโยคการฟ0งการ
พูดการอ%านและการเขียนเพื่อการสื่อสาร การนำเสนอผลการสืบค�นโดยเน�นกระบวนการทักษะสัมพันธ.ทาง
ภาษา 
 
9022118  ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร  3(3-0-6) 
 English for Communication 
 ศัพท. สำนวน ไวยากรณ. และบทสนทนา ในการฟ0ง การพูด การอ%าน และการเขียน สำหรับ
การสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทำงาน และการศึกษาภาษาอังกฤษในบริบทต%าง ๆ 
 
9022119  ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียนรู   3(3-0-6) 
 English for Learning Skills 
 ทักษะการฟ0ง การพูด การอ%านและการเขียนภาษาอังกฤษ การใช�พจนานุกรมภาษาอังกฤษ
การสร�างคำในภาษาอังกฤษ การเดาคำศัพท.จากบริบท การอ%านเพื่อจับใจความสำคัญและรายละเอียดการ
สรุปความจากบริบท การอ�างอิงในบริบท การอนุมานจากบริบท 
 
9031117  วิถีความเปcนไทย  3(3-0-6) 
 Ways of Thainess 
 ประวัติศาสตร.และภูมิศาสตร.ของประเทศไทย วิถีชีวิตความเป9นไทย ด�านเศรษฐกิจ สังคม
วัฒนธรรม และเอกลักษณ.ของไทย วิถีความเป9นไทยกับการเปลี่ยนแปลงสังคมในยุคโลกาภิวัตน. การอนุรักษ. 
และส%งเสริมวิถีความเป9นไทยให�ดำรงอยู%อย%างยั่งยืน 
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9032107  กฎหมายและสิทธิมนุษยชน  3(3-0-6) 
 Laws and Human Rights 
 กฎหมายเบื้องต�นในชีวิตประจำวัน ระบบกฎหมายและกระบวนการยุติธรรม กฎหมาย
อาญาความหมายและลักษณะสำคัญของกฎหมายอาญา โครงสร�างและความรับผิดทางอาญา แนวคิดและ
ความหมายของสิทธิมนุษยชน สิทธิมนุษยชนและสิทธิข้ันพ้ืนฐานในบริบทของกฎหมายหน�าท่ีของรัฐในการให�
ความคุ�มครองสิทธิมนุษยชนและสิทธิขั ้นพื ้นฐาน วิวัฒนาการของสิทธิมนุษยชนและการคุ �มครองสิทธิ
มนุษยชนในประเทศไทย สถานการณ.และป0ญหาการละเมิดสิทธิมนุษยชนในสังคมไทย รัฐกับการให�ความ
คุ�มครองสิทธิและเสรีภาพของบุคคล 
 
9032108  เศรษฐกิจดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Digital Economy 
 แนวคิดเกี่ยวกับเศรษฐกิจดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล การจัดการ
ระบบสารสนเทศในองค.การดิจิทัล ผลกระทบต%อสังคมของเศรษฐกิจดิจิทัล การสร�างโอกาสทางธุรกิจในยุค
เศรษฐกิจดิจิทัล 
 
9032109  ความสุขในสังคมพหุวัฒนธรรม  3(3-0-6) 
 Happiness in Multicultural Society 
 แนวคิดของความสุขในสังคม บทบาทหน�าที่ ความรับผิดชอบของบุคคลในครอบครัว  และ
สังคม องค.ประกอบของพฤติกรรมมนุษย. การพัฒนาตน วัฒนธรรมและพหุทางวัฒนธรรม  การเปลี่ยนแปลง
ทางสังคมและกระแสโลกาภิวัตน.กับผลกระทบทางวัฒนธรรม 
 
9032110  วิถีชีวิตและภูมิปjญญาอีสาน  3(2-2-5) 
 Lifestyles and Wisdom of Esan 
 ประวัติ ความเป9นมา สภาพภูมิประเทศ สังคมวัฒนธรรมของภาคอีสาน ประวัติ ความ
เป9นมาสังคม วัฒนธรรมและอัตลักษณ.ของจังหวัดอุบลราชธานี วัฒนธรรม ประเพณี คติ ความเชื่อ อาหาร
ภาษาและวรรณกรรมท�องถ่ินอีสาน ศิลปะการแสดง การละเล%น สถาป0ตยกรรม ภูมิป0ญญาท�องถ่ินของ    ชาว
อีสาน การปลูกจิตสำนึกความภาคภูมิใจในถิ่นตน แนวคิดการต%อยอดภูมิป0ญญาท�องถิ่น การบริหารจัดการ
มรดกทางวัฒนธรรมพ้ืนถ่ินอีสาน การปฏิบัติภาคสนามในแหล%งศิลปวัฒนธรรมท�องถ่ินอีสาน 
 
9032111  จิตอาสาพัฒนาท องถ่ิน  3(2-2-5) 
 Voluntary Mind for Local Development 
 หลักการจิตอาสา แนวทางการพัฒนาท�องถิ่น สถาบันการศึกษากับการพัฒนาท�องถ่ิน
กรณีศึกษาองค.กรจิตอาสาในประเทศและต%างประเทศ กระบวนการดำเนินงานโครงการจิตอาสาพัฒนา
ท�องถิ่น การปฏิบัติภาคสนามโครงการจิตอาสาพัฒนาท�องถิ่น การนำเสนอผลงานจากโครงการจิตอาสา
พัฒนาท�องถ่ิน 
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9041104  คณิตศาสตรXในชีวิตประจำวัน  3(2-2-5) 
 Mathematics in Daily Life 
 คณิตศาสตร.พื้นฐาน อัตราส%วน เศษส%วน ร�อยละ แบบรูป การให�เหตุผล ความรู�เบื้องต�น
ทางสถิติ ข�อมูล การนำเสนอข�อมูล คณิตศาสตร.การเงินเกี่ยวกับการออม ดอกเบี้ย การเช%าซื้อ ภาษี การ
คำนวณภาษี และการนำคณิตศาสตร.ไปใช�ในชีวิตประจำวัน 
 
9041105  การออกกำลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต  3(2-2-5) 
 Exercises for Quality of Life 
 ความหมายและความสำคัญของสุขภาพ ความรู �เบื ้องต�นเกี ่ยวกับการออกกำลังกาย 
กิจกรรมการออกกำลังกายตามหลักวิทยาศาสตร.การกีฬา การปIองกันการบาดเจ็บทางการกีฬา องค.ประกอบ
ของสมรรถภาพทางกาย การเสริมสร�างสมรรถภาพทางกายเพื่อสุขภาพ และการกำหนดโปรแกรมการออก
กำลังกาย 
 
9042113  คอมพิวเตอรXและการรู เท=าทันในยุคดิจิทัล  3(2-2-5) 
 Computer and Literacy in Digital Age 
 ความรู�เบื้องต�นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร.ในยุคดิจิทัล ความหมาย ความสำคัญ และผลกระทบ
ของการรู�ดิจิทัล ทักษะสำคัญ การเข�าใจสิทธิและความรับผิดชอบ การเข�าถึงสื่อ การรู�เท%าทันสื่อ การสื่อสาร 
ความปลอดภัย สุขภาพ การเข�าใจแนวปฏิบัติและกฎหมายในยุคดิจิทัล และแนวโน�มดิจิทัลในอนาคต 
 
9042114  การประยุกตXใช เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู=อนาคต  3(2-2-5) 
 Application of Future Innovation and Technology 
 ความหมาย แนวคิด และบทบาทของเทคโนโลยีและนวัตกรรมในอนาคต ผลกระทบของ
เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่มีต%อการดำรงชีวิต เครื่องมือสำหรับการใช�และพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรม
การประยุกต.ใช�งานเทคโนโลยีและนวัตกรรมอย%างยั่งยืน การนำเทคโนโลยีและนวัตกรรมไปประยุกต.ใช�ในเชิง
เศรษฐกิจและสังคมท�องถิ่นตามแนวทาง ประเทศไทย 4.0 จริยธรรมในการใช�และประโยชน.ท่ีเกิดจาก
เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู%อนาคต 
 
9042115  วิทยาศาสตรXและเทคโนโลยีเพ่ือส่ิงแวดล อมท่ีย่ังยืน  3(2-2-5) 
 Science and Technology for Sustainable Environment 
 ความรู �พื ้นฐานเกี ่ยวกับวิทยาศาสตร. เทคโนโลยี สิ ่งแวดล�อม โลก และระบบนิเวศ 
ผลกระทบด�านสิ่งแวดล�อมท่ีเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางด�านวิทยาศาสตร.และเทคโนโลยี ความสัมพันธ.
ระหว%างมนุษย.กับสิ่งแวดล�อม ป0ญหาสิ่งแวดล�อม มลพิษสิ่งแวดล�อม การจัดการสิ่งแวดล�อม การบริโภคอย%าง
ยั่งยืน และโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริด�านสิ่งแวดล�อม 
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9042116  สุขภาพเพ่ือชีวิต  3(2-2-5) 
 Health for Life 
 ความรู�เบื้องต�นเกี่ยวกับวิชาสุขภาพเพื่อชีวิต ร%างกายมนุษย. การดูแลสุขภาพเบื้องต�นการ
ส%งเสริมสุขภาพจิต อนามัยวัยรุ%น การออกกำลังกายเพ่ือสุขภาพ อาหารเพ่ือสุขภาพ ยาและสมุนไพร         ใน
ชีวิตประจำวัน โรคติดต%อและโรคไม%ติดต%อ การจัดการสิ่งแวดล�อม ความปลอดภัยในชีวิตประจำวันสิทธิ
ผู�บริโภค และสิทธิการรับบริการสุขภาพ 
 
9042117  ธรรมชาติบำบัด  3(2-2-5) 
 Natural Medicine 
 ความหมาย ประวัติความเป9นมา หลักการ แนวคิด ทฤษฎีของธรรมชาติบำบัด ธรรมชาติ 
ของการเกิดโรค รูปแบบการดูแลสุขภาพด�วยธรรมชาติบำบัด 
 
9042118  เกษตรและอาหารเพ่ือคุณภาพชีวิต  3(2-2-5) 
 Agriculture and Food for Quality of Life 
 ความหมายและความสำคัญของการเกษตรและอาหารเพื ่อคุณภาพชีว ิต การปฏิรูป
การเกษตร เกษตรอินทรีย. เกษตรธรรมชาติ เกษตรผสมผสาน เกษตรทฤษฎีใหม% เทคโนโลยีและเครื่องจักร
ทางการเกษตร มาตรฐานการผลิตสินค�าเกษตรและอาหาร อาหารและสารอาหาร อาหารเพ่ือสุขภาพ อาหาร
สมุนไพร อาหารจากภูมิป0ญญาท�องถ่ิน การพัฒนาผลิตภัณฑ.อาหาร 
 
9042119  การสร างมูลค=าเพ่ิมจากภูมิปjญญาท องถ่ิน  3(2-2-5) 
 Value added Building from Local Wisdom 
 ความหมาย คุณค%า และความสำคัญของภูมิป0ญญาท�องถิ่น บทบาทของการจัดการความรู�
ต%อภูมิป0ญญาท�องถ่ิน ภูมิป0ญญาท�องถ่ินในภาคอีสาน ปราชญ.ชาวบ�านกับภูมิป0ญญาท�องถ่ิน สินค�าหนึ่งตำบล
หนึ่งผลิตภัณฑ. (OTOP) แนวทางการอนุรักษ.และสร�างมูลค%าเพิ่ม การสร�างมูลค%าเพิ่มจากผลงานวิจัยด�าน
วิทยาศาสตร.และเทคโนโลยี 
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 2) หมวดวิชาเฉพาะ 
 
5721104 พ้ืนฐานเทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Information Technology and Digital  

ความรู 	ในภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาพจำลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
ความสำคัญของข	อมูลและสารสนเทศ การบริหารความซับซ	อน กระบวนการการเปลี่ยนแปลงและประยุกต)
ระบบเข	าสู*องค)การการบริหารสารสนเทศ การประกันและรักษาความมั่นคงของสารสนเทศเทคโนโลยี ระบบ
สารสนเทศและการสื่อสาร การเป-นนักเทคโนโลยีสารสนเทศ การปฏิสัมพันธ)กับผู	ใช	อินเทอร)เน็ต ผลกระทบท่ี
เกิดต*อสังคม การประยุกต)ใช	เทคโนโลยีสารสนเทศในด	านต*าง ๆ ผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรมเนื่องจาก
เทคโนโลยีสารสนเทศและเครือข*ายสังคมออนไลน) ความหลากหลาย โลกาภิวัตน) ช*องว*างดิจิทัล การคำนึงถึงผู	
บกพร*องทางการรับรู	 ข	อคำนึงทางเศรษฐศาสตร) 

 
5721106 ภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ  

English for Information Technology Profession 
3(2-2-5) 

 
     ศึกษาวิชาภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศในทักษะการอ*าน การพูด การ

นำเสนอ และการเขียน  ซ่ึงจะครอบคลุมในเรื่องของเทคนิคการอ*าน และแปลตำราภาษาอังกฤษ โดยสามารถ
จับใจความสำคัญ แยกเนื้อหาและความคิดเห็นได	 รวมถึงการนำใจความสำคัญมานำเสนอเป-นคำพูดได	 
นอกจากนี้ ยังรวมถึงการเขียนบทความและสื่อประชาสัมพันธ)ในรูปแบบออนไลน)อย*างเป-นทางการที่ดีและ
ชัดเจนโดยใช	เทคโนโลยีสารสนเทศได	 

 
5721105 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 3(2-2-5) 

 Decision Support System  

 ศึกษาความหมาย รูปแบบ แนวคิดระบบสนับสนุนการตัดสินใจระดับองค)กร กระบวนการ
ตัดสินใจ คุณสมบัติและองค)ประกอบของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ การจำลองและการวิเคราะห) ป=ญญา
ธุรกิจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุ*ม ป=ญญาประดิษฐ)และระบบผู	เชี่ยวชาญ กรณีศึกษาเกี่ยวกับการ
พัฒนาใช	ระบบสนับสนุนการตัดสินใจในธุรกิจ ประเด็นจรรยาบรรณและระเบียบสังคมของระบบงาน
สารสนเทศ 

 

5721204 ระบบการจัดการฐานขMอมูล 3(2-2-5) 

 Database Management System  

 ศึกษาความหมายโครงสร	างและความสัมพันธ)ของระบบข	อมูล แนวคิดของระบบฐานข	อมูล 
ประโยชน)ความสำคัญของฐานข	อมูล สถาป=ตยกรรมของฐานข	อมูล ระบบการจัดการฐานข	อมูล การออกแบบ
ข	อมูลในระดับต*าง ๆ ความสัมพันธ)และแบบจำลองของข	อมูล ความรู	เกี่ยวกับระบบการจัดการฐานข	อมูล
แนวคิดสำหรับการวิเคราะห)และออกแบบฐานข	อมูล  เครื่องมือท่ีใช	ในการออกแบบฐานข	อมูล การขจัดความ
ซ้ำซ	อนของข	อมูลและการปรับบรรทัดฐานของข	อมูล รูปแบบฐานข	อมูลเชิงสัมพันธ) ภาษาสอบถามเชิง
โครงสร	าง การควบคุมความถูกต	อง ระบบความปลอดภัยของข	อมูล 



 43

5721303 คณิตศาสตรRและสถิติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ  
Mathematics and Statistics for Information Technologist 

3(2-2-5) 

ศึกษาเรื่อง เมทริกซ) เซต กราฟ ฟ=งก)ชันและระบบสมการเชิงเส	น การแปลงเชิงเส	นและคุณสมบัติ 
ตรรกะเบื้องต	น ข	อมูลที่ใช	ในงานวิจัย  การใช	โปรแกรมสำหรับวิเคราะห)ข	อมูลสถิติ ความน*าจะเป-น การแจก
แจงของตัวแปรเชิงสุ*ม การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบแบบที การทดสอบแบบไคสแควร) และการทดสอบ
แบบเอฟ แบบสหสัมพันธ) แบบอาร)สแควร) 

 
5721402 ระบบส่ือสารขMอมูลและเครือขUายคอมพิวเตอรR 3(2-2-5) 

 Data Communication System and Computer Network  

พื้นฐานการสื่อสารข	อมูลและการเชื่อมโยงเครือข*าย นิยามของสถาป=ตยกรรมแบบ จำลอง 
โปรโตคอลมาตรฐานชนิดต*าง ๆ แบบจำลองโอเอสไอ แนวคิดการแปลงข	อมูลเป-นสัญญาณและการรับส*ง 
ข	อจำกัดและป=จจัยท่ีมีผลในทางลบต*อการส*งข	อมูล การแปลงข	อมูลให	อยู*ในรูปสัญญาณท่ีเหมาะสม โหมดการ
รับส*ง การรับส*งแบบอะซิงโครนัสและซิงโครนัส การมัลติเพล็กซ) การสวิทช) สื่อตัวกลางในการรับส*งข	อมูล 
เครือข*ายดิจิทัลความเร็วสูง การตรวจสอบความถูกต	องของข	อมูล และการแก	ไขข	อมูลท่ีผิดพลาด การควบคุม
และตรวจสอบความถูกต	องของการไหลของข	อมูล โปรโตคอลการเข	าถึงช*องทางการสื่อสารพร	อม ๆ กัน 

 

5721507 โครงสรMางขMอมูลและการออกแบบข้ันตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Data Structure and Algorithm Design  

               ความรู	เบื้องต	นเกี่ยวกับโครงสร	างข	อมูล โครงสร	างข	อมูลเชิงนามธรรม แถวลำดับ เซต รายการ
โยง กองซ	อน แถวคอย ฮีพ แฮช ต	นไม	 กราฟ การเรียงข	อมูล การค	นข	อมูล การออกแบบขั้นตอนวิธีที่มี
ประสิทธิภาพ การทำงานแบบไดนามิค การควบคุมความซับซ	อนเชิงคำนวณเบ้ืองต	น การออกแบบขั้นตอน
เพื่อการพัฒนาโปรแกรม การวิเคราะห)ป=ญหา การเขียนผังงานแบบลำดับ แบบทางเลือก แบบวนซ้ำ แบบ
โมดูล คำสั่งลำลอง และการใช	ภาษาคอมพิวเตอร)สำหรับโครงสร	างข	อมูลและอัลกอริทึม 

 
5721701 ระบบปฏิบัติการประยุกตR 3(2-2-5) 

 Applied Operating System  

โครงสร	างของระบบปฏิบัติการ กระบวนการ การจัดการหน*วยประมวลผล การประสานเวลา 
การติดตายและการแก	ป=ญหา การจัดการหน*วยความจำและหน*วยจำเสมือน โครงสร	างระบบไฟล)และการ
เชื ่อมต*อโครงสร	างและการทำงานของอุปกรณ)ร ับและแสดงผล กรณีศึกษาตัวอย*างการประยุกต)ใช	
ระบบปฏิบัติการ 
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5722105 การจัดการดMานงานบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information Technology Service Management  

กระบวนการทำงานของคอมพิวเตอร)และสถาป=ตยกรรมทางคอมพิวเตอร) อุปกรณ)ภายในเครื่อง
ระบบสื่อสารข	อมูลและเทคโนโลยีเครือข*ายคอมพิวเตอร)ในหลักการพื้นฐาน ตรวจสอบป=ญหาทางด	าน
ฮาร)ดแวร)และซอฟต)แวร)ที ่ทำให	การทำงานของเครื่องผิดปกติไปประยุกต)ใช	ในการเลือกสรรเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร)และการใช	ประโยชน)จากเครือข*ายเพื ่อการสื ่อสารข	อมูลรู	เท*าทันและมีทักษะในการใช	
เทคโนโลยี วิเคราะห)ข	อมูลอย*างมีเหตุผลในการเรียนรู	 อย*างมีคุณภาพ มีคุณธรรมและจริยธรรม 

 
 

5722209 
 

การวิเคราะหRและออกแบบระบบสารสนเทศ  
Information System Analysis and Design 

3(2-2-5) 
 

               ความรู	เก่ียวกับระบบ รูปแบบของระบบสารสนเทศ วัฏจักรของการพัฒนาซอฟต)แวร) การสืบค	น
และการวิเคราะห)ความต	องการของผู	ใช	ระบบ แผนผังการไหลของข	อมูล การอธิบายการประมวลผล การ
ออกแบบแฟAมข	อมูล ฐานข	อมูล การแปลงข	อมูลไปสู*ฐานข	อมูลเชิงสัมพันธ) พจนานุกรมข	อมูล การออกแบบ
ส*วนติดต*อกับผู	ใช	งาน การออกแบบโปรแกรม  การพัฒนาซอฟต)แวร) การทดสอบระบบ การนำไปใช	งาน การ
จัดทำเอกสาร การวัดประเมินผลระบบ การดูแลและบำรุงรักษาระบบกรณีศึกษา 

  
5722509 แนวคิดเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object-Oriented Concepts  

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับวิเคราะห)และออกแบบเชิงวัตถุ แนวคิดเกี่ยวกับเชิงวัตถุ ความหมาย 
คุณลักษณะของแอตทริบิวต) เมธอด คลาส การติดต*อกันระหว*างวัตถุ ความสัมพันธ)ของคลาสในรูปแบบต*าง ๆ 
ความสัมพันธ)ของวัตถุในคลาส การสืบทอด การซ*อนรายละเอียดและโพลิมอร)ฟBซึม หลักการออกแบบเชิงวัตถุ
ด	วยพ้ืนฐานยูเอ็มแอล การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุประยุกต)ใช	งานด	านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
5722512 
 

การเขียนโปรแกรมประยุกตRบนเว็บ  
Web Application Programming 

3(2-2-5) 
 

พื้นฐานการพัฒนาโปรแกรมบนเว็บ หลักการสร	างเว็บเพจในรูปแบบเฟรมเวิร)คด	วยภาษาร*วม
สมัยใหม* แนวทางการออกแบบเว็บไซต)ให	ตอบสนองกับอุปกรณ)ต*าง ๆ การสร	างฟอร)มรับข	อมูล นิพจน) คำสั่ง
ตรวจสอบเงื่อนไข และคำสั่งทำซ้ำ อาร)เรย) ฟ=งก)ชัน  การจัดการแฟAมข	อมูลและสารบบการเขียนโปรแกรม 
การเขียนโปรแกรมติดต*อฐานข	อมูล กรณีศึกษาการเขียนโปรแกรมประยุกต)ใช	งานบนเว็บ 

 
5722514 การเขียนโปรแกรมภาษาสคริปตR 3(2-2-5) 

 Script Programming  

ความรู	เบ้ืองต	นเก่ียวกับภาษาสคริปต) ตัวแปร ชนิดของข	อมูล นิพจน) ตัวดำเนินการ การแสดงผล
และการรับข	อมูล การควบคุมทิศทางการทำงานของโปรแกรม อาร)เรย) สายอักขระ เมธอด การประยุกต)ใช	
งานภาษาสคริปต)บนเว็บ การทำงานของภาษาสคริปต)ร*วมกับภาษาเอชทีเอ็มแอล การพัฒนาด	วยเฟรมเวิร)ค 
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5722518 การเขียนโปรแกรมสมัยใหมU 3(2-2-5) 

 Modern Programming  

การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุด	วยภาษาจาวาหรือภาษาอื่นที่สนับสนุนแนวคิดเชิงวัตถุ การสร	าง
ส*วนติดต*อกับผู	ใช	งานแบบกราฟBก การเขียนโปรแกรมติดต*อกับไฟล) การเขียนโปรแกรมเพื่อติดต*อกับอินพุต
เอาท)พุตต*าง ๆ และการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

5722602 การประยุกตRใชMงานคอมพิวเตอรRกราฟfก 3(2-2-5) 

 Computer Graphics Applications  

     ศึกษาความหมายของคอมพิวเตอร)กราฟBก ศิลปะในรูปแบบต*าง ๆ หลักการและองค)ประกอบ
พื ้นฐานของการออกแบบ หลักการ วิธ ีการออกแบบกราฟBก กราฟBกแบบราสเตอร)และแบบเวกเตอร) 
องค)ประกอบของงานกราฟBก การจัดเก็บข	อมูลรูปทรงวัตถุแบบสองและสามมิติ กระบวนการสร	างภาพกราฟBก 
เทคนิคการฉายภาพและการแปลง ทฤษฎีสี ทฤษฎีด	านแสงและเงา เทคนิคการสร	างลวดลายของพื้นผิว 
แนวคิดพื้นฐานการสร	างภาพเคลื่อนไหวด	วยคอมพิวเตอร)แบบสองและสามมิติ การใช	งานซอฟต)แวร)สร	าง
ภาพกราฟBกแบบสองและสามมิติ  
   

5723306 การวิจัยทางเทคโนโลยีดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Research for Digital Technology   

     หลักการดำเนินการทำวิจัยในสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ระเบียบวิธีการวิจัย ประเภทของการ
วิจัย กระบวนการวิจัย เครื่องมือวิจัย การใช	สถิติในการวิจัยด	านเทคโนโลยีสารสนเทศ การฝGกทักษะเชิง
ปฏิบัติการ การแปลผลข	อมูล การวิเคราะห)ข	อมูลด	วยโปรแกรมสำเร็จรูป การนำเสนอข	อมูลสรุปผล และ
ทิศทางของการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
5723307 การวิเคราะหRขMอมูลขนาดใหญU 3(2-2-5) 

 Big Data Analytics  

แนวคิดเบื้องต	นเกี่ยวกับการวิเคราะห)ข	อมูลขนาดใหญ* ประเภทของข	อมูลที่ใช	ในการวิเคราะห)
ข	อมูล การเตรียมข	อมูล การบรรยายลักษณะของข	อมูล การค	นหากฎของความสัมพันธ)ระหว*างข	อมูล การ
จำแนกประเภทข	อมูลและการทำนาย การจัดกลุ*มข	อมูล การสร	างรูปแบบข	อมูล การจัดการข	อมูลที่มีความ
ซับซ	อน การประยุกต)ใช	ข	อมูลขนาดใหญ* แนวโน	มของการวิเคราะห)ข	อมูลขนาดใหญ* การใช	เครื่องมือในการ
วิเคราะห)ข	อมูล 
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5723308 การประมวลผลภาพดิจิทัลและการประยุกตRใชMงาน 3(2-2-5) 

 Digital Image Processing and Applications  

พื้นฐานภาพดิจิทัล  การประมวลผลแบบอิงจุด การประมวลผลเชิงบริเวณใกล	เคียง การคืน
สภาพของภาพ การแบ*งส*วนของภาพ การแปลงสัณฐานภาพ การประมวลผลสี การเข	ารหัสภาพและการบีบ
อัด การประยุกต)ใช	เทคนิคการประมวลผลภาพในชีวิตประจำวัน 

 
 
5723405 ความม่ันคงปลอดภัยบนเครือขUายคอมพิวเตอรRและสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 Computer Network and Information Security  

มาตรฐานการรักษาความปลอดภัย ระบบบริหารความปลอด ไอเอสโอ 27001 ภัยคุกคามต*อ
ความม่ันคงของระบบเครือข*าย จุดอ*อนของระบบเครือข*าย วิทยาการเข	ารหัสลับสำหรับความม่ันคงของระบบ
เครือข*าย โครงสร	างพื้นฐานกุญแจสาธารณะ ความมั่นคงระดับชั้นแอปพลิเคชัน อีเมลและโปรแกรมรับส*ง
ข	อความทันใจ ความมั่นคงระดับชั้น ทรานสปอร)ตเอส เอสแอล และทีแอลเอสความมั่นคงระดับชั้นเครือข*าย 
ความม่ันคงไอพี เครือข*ายส*วนตัวเสมือน ความม่ันคงในการเข	าถึงระยะไกล ไฟร)วอลล) ระบบการตรวจหาการ
บุกรุกฮันนี่เน็ต ความม่ันคงของเครือข*ายไร	สาย หัวข	อวิจัยในป=จจุบันด	านความม่ันคงของเครือข*าย 

 
5723516 การออกแบบและพัฒนาเกม 3(2-2-5) 

 Game Design and Development   

เทคโนโลยี วิทยาการ และศิลปะ ที่เกี่ยวข	องกับการสร	างเกมคอมพิวเตอร) เน	นเทคโนโลยีของ
ซอฟต)แวร)ท่ีเก่ียวกับการออกแบบเกม ประกอบด	วยภาษาท่ีใช	เขียนโปรแกรม รวมถึงภาษาแบบสคริปต) ศึกษา
ระบบปฏิบัติการ ระบบไฟล) ระบบเครือข*าย กลไกการจำลองสถานการณ)  และระบบสื่อผสมส*วน   ต*าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข	องกับวิทยาการด	านเกม การจำลองและโมเดล กราฟBก คอมพิวเตอร) ป=ญญาประดิษฐ) การประมวลผล
แบบเรียลไทม) ทฤษฎีของเกม วิศวกรรมซอฟต)แวร)ของเกมการโต	ตอบระหว*างมนุษย)และคอมพิวเตอร) ความ
สวยงามและการออกแบบกราฟBกของเกม 
 

5723519 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณRเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Programming for Mobile Devices  

ศึกษาสถาป=ตยกรรมฮาร)ดแวร) คุณลักษณะและข	อจำกัดของอุปกรณ)เคลื ่อนที ่ ภาษาและ
เครื่องมือที่ใช	สำหรับการพัฒนาการเขียนโปรแกรมประยุกต)บนอุปกรณ)เคลื่อนที่ตามภาษาร*วมสมัย หลักการ
ของโปรแกรมบนอุปกรณ)เคลื่อนที่ ส*วนติดต*อระบบสำหรับโปรแกรมประยุกต) การใช	หน*วยจำและส*วนเก็บ
บันทึกข	อมูล การสร	างและออกแบบส*วนที่ติดต*อกับผู	ใช	งาน การสร	างภาพกราฟBกแบบต*าง ๆ การทำงาน
เชื่อมโยงกับระบบคอมพิวเตอร) การพัฒนาโปรแกรมประยุกต)ใช	งานบนอุปกรณ)เคลื่อนท่ี  
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5723604 เทคโนโลยีดิจิทัลและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

 Multimedia and Digital Technology  

ความหมายของมัลติมีเดีย การนำเสนอมัลติมีเดียในรูปแบบดิจิทัล การจัดเก็บ และแสดงผล
ข	อมูลมัลติมีเดีย ไฮเปอร)เท็กซ)และไฮเปอร)มีเดีย การใช	ตัวอักษรในงานมัลติมีเดีย ความรู	เรื่องสี กราฟBก ชนิด
ของภาพ  เสียง วีดีทัศน) การใช	โปรแกรมสำเร็จรูปพัฒนางานมัลติมีเดีย แอนิเมชัน การบีบอัดข	อมูลสำหรับ
งานมัลติมีเดีย  การประพันธ)สื่อมัลติมีเดีย 
   

5723605 การออกแบบประสบการณRและสUวนเช่ือมตUอผูMใชM   3(2-2-5) 

User Experience and User Interface Design 

พฤติกรรมและป=จจัยของมนุษย)ในการออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร) หลักการทางจิตวิทยา
ผู	ใช	 หลักการและแนวคิดการโต	ตอบระหว*างคอมพิวเตอร)กับผู	ใช	งานขั้นพื้นฐาน การโต	ตอบแบบกราฟBก
และแบบเว็บไซต) การเก็บพฤติกรรมผู	ใช	 ทฤษฎีพื้นฐานของการออกแบบประสบการณ)และส*วนเชื่อมต*อ
ผู	ใช	กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ)ทางดิจิทัล การออกแบบวิเคราะห)โจทย)หรือเปAาหมายงานเพื่อให	ตรง
ตามความต	องการของกลุ *มเปAาหมาย การออกแบบบนระบบปฏิบัต ิการสมัยใหม*และบนอุปกรณ)
คอมพิวเตอร)เคลื่อนท่ีได	แบบต*าง ๆ ศึกษาการประยุกต)ใช	ทฤษฎีสู*งานออกแบบจริง 

 
5723606 เทคโนโลยีเสมือนจริงและความเปoนจริงเสริม 3(2-2-5) 

 Virtual Reality and Augmented Reality Technology  

หลักการและแนวคิดการออกแบบเกี่ยวกับเทคโนโลยีเสมือนจริงและเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
เทคโนโลยีทางด	านฮาร)ดแวร)และทางด	านซอฟต)แวร)ในเทคโนโลยีเสมือนจริง กระบวนการสร	างสรรค)
สภาพแวดล	อมและองค)ประกอบสามมิติ ในรูปแบบของมัลติมีเดียที ่มีการโต	ตอบเสมือนจริง และการ
ประยุกต)ใช	เทคโนโลยีเสมือนจริงบนเครือข*ายอินเทอร)เน็ต 
   

5723705 การเรียนรูMดMวยเครื่องจักรประยุกตR 3(2-2-5) 

Applied Machine Learning  

              การประยุกต)ใช	เทคนิคการเรียนรู	ของเครื่องสำหรับป=ญญาประดิษฐ) ทฤษฎีและอัลกอริทึมท่ี
เกี่ยวข	องกับการเรียนรู	แบบมีผู	สอนและไม*ต	องมีผู	สอน  การเรียนรู	แบบเบย) การจำแนกและแบ*งกลุ*ม การ
รู	จำ การวิเคราะห)องค)ประกอบหลัก ต	นไม	การตัดสินใจ เครือข*ายประสาทเทียม ตรรกคลุมเครือ ซัพพอร)ต
เวกเตอร)แมทชีน  
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5723801 เตรียมฝsกประสบการณRวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 2(90) 

 Preparation for Professional Experience in Information Technology 

กิจกรรมเพื่อเตรียมความพร	อมของผู	ศึกษาก*อนฝGกประสบการณ)วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การพัฒนาตัวผู	เรียนให	มีความรู	 ทักษะ เจตคติ แรงจูงใจ และคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับวิชาชีพท้ังในด	านงาน
บริหาร งานเทคนิค งานบริการ 

 
5723807 การฝsกประสบการณRวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ  5(280) 

 Field Experience in Information Technology 

 วิชาท่ีตMองเรียนมากUอน : 5723801 เตรียมฝsกประสบการณRวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

จัดให	นักศึกษาได	ฝGกปฏิบัติงานในสถานประกอบการจริงในหน*วยงานภาครัฐหรือเอกชน ซ่ึงมีการ
ประยุกต)ใช	งานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในหน*วยงาน โดยนักศึกษาสามารถเลือกสถานท่ีฝGกงานได	
ตามความสนใจและความต	องการที่จะแสวงหาประสบการณ)ให	กว	างขวางยิ่งขึ้นทั้งนี้ต	องได	รับความเห็นชอบ
จากอาจารย)ผู 	ร ับผิดชอบในโปรแกรมวิชา นักศึกษาจะได	พัฒนาความรู	ความสามารถในภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติควบคู*กันไป ในสภาวะแวดล	อมการทำงานจริง ช*วยให	นักศึกษาได	รับประสบการณ)ตรงจากการฝGก
ปฏิบัติงานด	วยตนเอง  

 

5723906 หัวขMอพิเศษเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

 Special Topics in Information Technology  

นำเสนอองค)ความรู	 เทคนิค อุปกรณ) และนวัตกรรมใหม* ๆ การประมวลผลบนกลุ*มก	อนเมฆ การ
จัดการข	อมูลขนาดใหญ* เหมืองข	อมูล คลังข	อมูล ความหลากหลายของการใช	งานอินเทอร)เน็ตรวมทั้งหัวข	อ
การวิจัยทางด	านเทคโนโลยีสารสนเทศที่กำลังเป-นที่สนใจในป=จจุบัน นำเสนอองค)ความรู	 แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น บูรณาการความรู	 เพ่ือนำไปเป-นแนวทางการทำวิจัยและนวัตกรรมท่ีเก่ียวข	อง 

  
5723907 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

 Seminar in Information Technology and Digital Innovation  

ศึกษาหัวข	อสัมมนาได	ตามอิสระ เพื่อเป-นการฝGกฝนการค	นหาข	อมูล การเสนองาน การเขียน
งานวิจัยที ่ถูกต	อง เพื ่อให	เกิดแนวคิดที ่แปลกใหม* และผลงานที ่มีคุณค*าทางเทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมดิจิทัล เพ่ือนำไปจัดทำเอกสาร วารสาร งานวิจัย หรือการปฏิบัติงานจริงได	 

 
5724214 กฎหมายและจริยธรรมดMานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Information Technology Law and Ethics  

ศึกษาประเด็นต*าง ๆ เกี ่ยวกับกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศทั ้งใน และต*างประเทศ 
พระราชบัญญัติว*าด	วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร) กฎหมายอินเทอร)เน็ต กฎหมายพาณิชย)
อิเล็กทรอนิกส) กฎหมายทรัพย)สินทางป=ญญา ภาพรวมทางจริยธรรมสำหรับคนทำงาน หรือผู	ใช	เทคโนโลยี
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สารสนเทศ การวิเคราะห)ป=ญหาจริยธรรมร*วมสมัย ทัศนคติเก่ียวกับสาขาวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมถึง
จรรยาบรรณด	านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

5724215 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

 Management Information System  

การใช	ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารประโยชน)ระบบสารสนเทศสำหรับการบริหารทรัพยากร
บุคคลบริหารการเงินการบัญชีสินค	าคงคลังพาณิชย)อิเล็กทรอนิกส)การใช	สารสนเทศเพื่อสนับสนุน การ
ตัดสินใจ การสื ่อสารภายในองค)กร ภายนอกองค)กร และระหว*างองค)กรด	วยระบบอินเทอร)เน็ต และ
อินทราเน็ตการนำโปรแกรมสำเร็จรูปมาประยุกต)ใช	ด	านระบบสารสนเทศเพ่ือการบริหาร 
 

5724408 การออกแบบและบริหารเครือขUายคอมพิวเตอรR  3(2-2-5) 

 Network Design and Management  

ศึกษาเทคนิควิธ ีการและเครื ่องมือในการออกแบบละการบริหารจัดการระบบเครือข*าย
คอมพิวเตอร) โปรโตคอลเอสเอ็นเอ็มพี และรีโมตมอนิเตอร)ริง การปรับแต*งติดต้ังและควบคุมระบบอุปกรณ)ใน
ระบบเครือข*าย และการบริหารความผิดพลาดและประสิทธิภาพ ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร) 
 

5724706 อินเทอรRเน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 

Internet of Things 

แนะนำไมโครคอนโทรลเลอร) พอร)ตอินพุต เอาท)พุต พอร)ตอนุกรม การสื่อสารผ*านอีเทอร)เน็ต 
เซนเซอร) แนะนำอินเทอร)เน็ตสำหรับทุกสรรพสิ่ง ระบบปฏิบัติการของอินเทอร)เน็ตสำหรับทุกสรรพสิ่ง ไอพี
แอดเดรสเวอร)ชันหก ไอพีแอดเดรสเวอร)ชันหกบนเครือข*ายไร	สาย โปรโตคอลของอินเทอร)เน็ตสำหรับทุก
สรรพสิ่ง 
 
5724806 เตรียมสหกิจศึกษา 1(45) 

 Pre-Cooperative Education  

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการขั ้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ 
ข	อบังคับที่เกี่ยวข	องกับสหกิจศึกษา ความรู	พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช*น การเลือกสถาน
ประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัครงานและการสัมภาษณ)งานอาชีพ ความรู	พ้ืนฐานท่ีจำเป-นสำหรับการ
ไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการ ระบบบริหารคุณภาพในสถานประกอบการ เช*น 5ส ISO9000 เทคนิค
การนำเสนอโครงงานหรือผลงานและการเขียนรายงานวิชาการ การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อสังคม    การ
ทำงาน การเตรียมความพร	อมสู*ความสำเร็จ 
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5724808 สหกิจศึกษา 6(480) 
 Cooperative Education  
 วิชาท่ีตMองเรียนมากUอน : 5724806 เตรียมสหกิจศึกษา  

นักศึกษาต	องไปปฏิบัติงานเชิงวิชาการหรือวิชาชีพเต็มเวลาเสมือนเป-นพนักงานชั่วคราว ณ 
สถานประกอบการครบ 1 ภาคการเรียนสหกิจศึกษาตามที่สาขาวิชากำหนด เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานแล	ว
นักศึกษาจะต	องส*งรายงานวิชาการและนำเสนอผลการไปปฏิบัติงานต*อคณาจารย)ในสาขาวิชา เพื่อทำการ
ประเมินผลให	ผ*านหรือไม*ผ*าน โดยวัดจากผลประเมินของอาจารย)ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา พนักงานที่ควบคุม
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ และจากรายงานวิชาการ 

  
5724905 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(0-6-3) 

 Information Technology Project  

วิชาท่ีตMองเรียนมากUอน : 5723807 การฝsกประสบการณRวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นักศึกษาดำเนินการสืบค	นข	อมูล จัดทำเค	าโครงงานด	านเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยประยุกต)ใช	

องค)ความรู	 แนวคิด ทฤษฎี นำเสนอเค	าโครงงานต*ออาจารย)ที่ปรึกษาและคณะกรรมการ พัฒนาชิ้นงานท่ี
สามารถใช	งานได	จริง โครงงานอาจจะเป-นการประยุกต)ใช	เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาระบบต*าง ๆหรือ
เป-นการศึกษาค	นคว	า และพัฒนาทางด	านเทคโนโลยีสารสนเทศ และนักศึกษาจะต	องรายงานความก	าวหน	า 
และนำเสนอผลการดำเนินงาน 

 
 

   

 


